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Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Hikayemize Isim Bulalim” isimli Tiirkce, fen etkinligi
“Siitten Neler Elde Ederiz?” isimli okuma yazma hazirlik etkinligi
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Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







HIKAYEMIZE iSiM BULALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Fen Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu :............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baglatir. Konusmay siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket s6zctikleri kullanir. Sohbete
katilir. Konugmak i¢in sirasin1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.
Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi
kompozisyonlar olusturur.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarint agiklar. Ger¢ek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 5: Nesne ya da varhklan gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 sdyler. Nesne/varligin yapildigi malzemeyi sdyler. Nesne/varligin tadin1 sdyler.
OGRENME SURECI
Cocuklar yarim ay seklinde otururlar. Kisa bir hikaye anlatilir. Bu hikdyenin adi olmadig sdylenir. Hikaye bittikten
sonra birlikte hikayeye bir isim koyacaklari sdylenir. Arda yaz tatilinde dayisinin ¢iftligine gitmisti. Kuzeniyle oynarken
birden susadigini hissetti. Hemen igeri girip buzdolabinin kapagini actilar. Buzdolabindaki ayrani alip igtiler. Arda
kuzenine “Ayran neden yapilir?’’ Diye sordu? Ben bilmiyorum? Nineme soralim dedi. Ninenin yanina gittiler.
Nine “Ayran neden yapilir?” Diye sordular. Nine, ben sizi ala inegin yanina gotlireyim, dedi.
Ala inegin yanina gittiler. inekten bir kova siit sagdilar. Nine siitii ocakta kaynatt1. Siitii ocaktan indirdi. 1 litre siitii
tencereye bosatti. 1 kasik yogurdu mayalamak {izere hazirladi. Kiigiik kase icine biraz siit ve 1 kasik yogurdu ilave etti
ve ikisini birlikte karistirdi. Kenardaki 1 litre siitiin iizerine bosaltti. Kagikla karigtirdi. Hazirlanan yogurt mayalanmak
iizere bir beze sard1. Siitiin mayalanmasi i¢in kenara kaldirdi. 4-5 saat bekletti. Tencereye sarili bezi agti. Siitten yogurt
olmustu. Dinlenmesi i¢in tencerenin kapagini agip, buzdolabina koydu. Biraz dinlendikten sonra yogurttan alip tizerine
su ve bir miktar tuz ilave edip, ¢irpacakla ¢irpip ayran yaptilar. Afiyetle igtiler. Nine “Insanlar siitii i¢ince ¢ok saglikli
olurlar, kemikleri kuvvetli ve boylar1 uzun olur dedi. Ogretmen ¢ocuklara “Nine bu siit ile sizce neler yapabilir?” diye
sorar. Cocuklarin cevaplart dinlenir. Ayrica siitten peynir ve tereyagi da yapilir. < dedi. Simdi hikayeye bir isim bulalim,
denilir. Cocuklarin buldugu isimlerden en uygunu hikayenin ismi olarak belirlenir.
Yogurt, peynir vb. yiyeceklerin yapilis asamalari hakkinda ¢ocuklarla sohbet eder. Cocuklara masanin etrafinda
toplanmalarint ister. Sinifa davet edilen bir veli ile yogurt yapilir.
Yogurt Yapimu
Ogretmen masaya 1lins 1 litre siitii, 1 kasik yogurdu mayalamak iizere hazirlar. Kiiciik kase i¢ine biraz siit ve 1 kasik
yogurdu ilave eder ve ikisini birlikte karigtirir. Kenardaki 1 litre siitiin iizerine bosaltir. Kagikla karistirir. Hazirlanan
yogurt mayalanmak iizere sarilir ve sicak bir yere kaldirilir. Siitin mayalandiktan sonra nasil yogurda doniistiigii
hakkinda konusulur. Yogurt yapimi igin gelen veliye tesekkiir edilip veliler ugurlanir.
MATERYALLER

e 1 litre siit

e Tencere

o 1 kasik yogurt

e CD
SOZCUKLER

e Maya, mayalamak
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin okudugumuz hikayenin adin1 ne koydunuz?
Siit ile neler yapabilirsin?
Yogurt nasil yapilir?
Yogurt yapmak hosunuza gitti mi?
Ailenizle daha 6nce yogurt yaptimiz mi? UYARLAMA



SUTTEN NELER ELDE EDERiZ?

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazma Hazirlik, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmig Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YasGrubu :..................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiMi
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELiSiMI.
Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.
Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi
kompozisyonlar olusturur.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarint agiklar. Ger¢ek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 5: Nesne ya da varhklan gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 sdyler. Nesne/varligin yapildigi malzemeyi sdyler. Nesne/varligin tadini sdyler.
OGRENME SURECI
Etkinlik masalarina oturularak kitaplar ve kegeli kalemler dagitilir. “Siit hangi hayvandan elde edilir? Siitten neler elde
edilir? Sohbet edelim. Cergevenin icine siitii cocuklara sevdirmek icin tasarladigimiz bir siit sisesi veya kutusunun
resmini ¢izelim. Cizdigimiz resmi arkadaslarimiza anlatalim.” Simdi size bununla ilgili parmak oyunu ogretecegim
denilir. “Parmak oyununu benden dinleyin. Gorsellere sira geldiginde siz séyleyelim.” Denilir.
“Benim bir Ninem Var” adli parmak oyunu hep beraber sdylenir.
Arda’nin 1 ninesi var,
Elinde eldiven
Gozilinde gozlik (iki ellerin isaret ve bas parmagi gozliik goriiniimii igin yuvarlak seklinde gozlerin ilizerinde tutulur.)
Baginda yazmasi var.
Elinde bastonu var. (Baston tutarmisgasina tek elle yapilir.)
Ninemin bir inegi var. (Isaret parmag1 gosterilir.)
Ninem her sabah erkenden kalkar.
Kovasimi alir,
Inegini sagar. (iki elle sagma hareketi yapilir.)
Fis, fis, fis, fis...
Onu tencereye bosaltir. Likir, likir, likir............
Tencerede kaynatir. (Eldeki parmaklar oynatilir.)
Fokur, fokur, fokurdatir.
Siitd 1 bardaga bosaltir. Likir, likir, likir...(Bardaga bosaltma hareketi yapilir.)
Ninem her giin 1 bardak siit iger. (Bagparmakla i¢me hareketi yapilir.
Likar likir icer. (Bas parmakla igme hareketi yapar.)
Ninem ¢ok sagliklidir. (Kollarla kuvvetli hareketi yanlara hafif kaldirarak yapilir.
“Kirlilerin yolunu ¢izerek, yeni temizleme araglarina ulastiralim.”
MATERYALLER
e Kitap ve keceli kalemler
SOZCUKLER
e  Gorsel okuma
KAVRAMLAR
e Zat: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Parmak oyunu sdylerken gorselleri sdyleyebildin mi?
Gorsel okuma hosuna gitti mi?
UYARLAMA
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LIMON KI1Z

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu : .............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalariin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.

DIiL GELiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Sohbete katilir. Konugmak igin sirasint bekler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim gibi ¢esitli yollarla sergiler.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazamm 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

0Z BAKIM BECERILERI

Kazamim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gdsterir. Saghg
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten kacinir. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina
Ozen gosterir.

Kazanim 8. Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligin1 korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler. Saghigina dikkat etmediginde ortaya g¢ikabilecek
sonuglar1 agiklar. Sagligini korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar yarim ay seklinde otururlar. “Benim Bir Ninem Var’” adli parmak oyunu tekrar edilerek etkinligi baglanir.
Ogretmen ¢ocuklara Limon Kiz’m ¢ok giizel bir hikayesi varmus. Haydi, simdi onu dinleyelim” der ve hikayeyi
anlatmaya baslar.

Limon kiz kendini ¢ok begenirmis “yiyecekler i¢inde en yararlisi benim. Herkes beni ¢ok seviyor. Her yemekte beni
kullantyorlar. Hem bende C vitamini var” diye &viiniir, arkadaglarini kiigiik gortirmiis. Elma, portakal, ¢ilek havug,
domates, salatalik, biber Limon kizin bu s6zlerine i¢in i¢in iiziiliiyorlarmis. Bir giin elma arkadaslarini toplayip
konusmaya karar vermis. Herkes diisiincesini s6ylerse bu duruma bir ¢are bulabilirlermis. Limon kizin bu sézlerinden
rahatsiz olan herkese Pazar giinii bilyiik ¢inar agacinin altinda toplanacaklarini séylemisler. Bir tek Limon kiza haber
vermemisler. Ciinkii o gelip yine ortalig1 karigtirabilirmis. Sonunda Pazar giinii olmus, herkes toplantiya gelmis.Elma
baslamis konusmaya; “arkadaglar toplantimizin sebebini biliyorsunuz. Limon kizin bu sézlerine hepimiz iiziilityoruz.
Insanlara en yararh kendisiymis. Herkes onu ¢ok severmis. C vitamini varmis. Simdi herkesin burada konusup insanlara
ne kadar yararli olduklarini anlatmasini istiyorum. Besinlerin ne ise yaradiklarint herkes 6grensin, kimse bosu bosuna
kibirlenmesin”.

Portakal atilmis “bende de C vitamini var” demis. Elma, kivi, yesilbiber, maydanoz, ¢ilek “bizde de var” demisler hep
bir agizdan. Portakal devam etmis “bizi yiyen insanlar yorulmaz ve hasta olmazlar”.

Havug s6z istemis “bende sizlerden daha ¢ok olan bir sey var” demis. Herkes havuca donmiis merakla “A vitamini”
demis havug. Elma “ne ise yarar A vitamini?” demis. “gdzler icin cok yararli” demis havug. “Insanlar havug yediginde
daha iyi goriirler, saglikli olurlar”.

Daha sonra siit s6z istemis “ben, arkadaslarim yogurt ve peynir adina da konugmak istiyorum” demis. “A vitamini bizde
de var. Ayrica bizde 6zellikle gocuklarin boyunu uzatan, kemiklerinin saglam olmasini saglayan kalsiyum var” demis.
Yumurta ortaya atilmis “hey arkadaglar bende sizler kadar yararlryim” demis. Biitiin gézler yumurtaya ¢evrilmis. Bu
arada en arkalardan bir ¢ift goz daha dikkatli bakmaya baglamis. Bu gézler Limon kiza aitmis. Limon kiz elma ile
portakali kendi aralarinda konusurlarken duymus toplantiy1 6grenmis. Gizlice o da gelmis. Saklanmig yumurta devam
etmis “beyazimda insanlarin bityiimeleri i¢in ¢cok 6nemli olan Protein vardir, sar1 yuvarlakta ise Demir. Demir
damarlardaki kanin yapiminda ¢ok énemlidir. Yenen biitiin bu kanla birlikte viicudun her yerine ulagir” .

Limon kiz ¢ok heyecanlanmis “parmaklarinin ucuna kadar da gidiyor mu*” diye bagirmis. Herkes Limon kiza donmiis,
kimseden ¢1t cikmamis. Limon kiz ¢ok utanmis “sey.. Hepinizden ¢ok 6ziir diliyorum arkadaglar. Beni ¢agirmadiniz ama



ne konusacagimzi gok merak ettim onun icin geldim. Iyi ki gelmisim. Eger gelmeseydim bunlarin higbirini
ogrenemeyecektim. Sizlere dyle davrandigim i¢in hepinizden 6ziir dilerim” demis. Elma “bunu anlamana ¢ok sevindik.
Umarim duyduklarindan sonra kimseyi kiigiik gérmezsin” demis. Bu arada portakal s6ze karismis “arkadaglar
gordiigiiniiz gibi hepimizin insanlara ayr1 ayr1 yarari var. Insanlarin biitiin besinlerden yemesi lazim” demis. Limon kiz
“evet haklisimiz. Bir arabaya benzin koymazsak yiiriimez. Cesitli besinlerden yemeyen insanlar 6miir boyu hasta olur.
flag kullanirlar” demis. Bu sézler iizerine yumurta “limon kiz sen biraz dnce bir soru sormustun. Evet, yenen bu besinler
parmaklarin uglarina kadar gidiyor. Elbette yemeklerini yiyen insanlarin” demis. Oradaki herkes kendini simdi daha iyi
hissediyor, limon kizin kendilerini anlamalarindan dolayr mutluluk duyuyorlarmis. Sema Cikrike1

Hikaye sonunda ¢ocuklar anlamint bilmedikleri kelimelerin anlamlari sorarlar.

Ogretmen ¢ocuklarmn sorularim yanitlar.

Hikaye soru-cevap seklinde tekrar anlattirlir.

Yetersiz beslenen insanlar zayif ve sagliksiz goériindigii hastaliklara cabuk yakalandigi sGylenir.

Dengeli beslenme nedir? Sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Dengeli beslenmenin ne oldugu agiklanir.

Et, siit, yumurta, balik, meyve ve sebze yemeliyiz. Yiyecek ve i¢ecekleri yeterli miktarda ve ayrim yapmadan yememiz
gerektigi, yiyecekleri tiiketirken saglik ve gorgii kurallarina dikkat etmemiz gerektigi konularinda konusulur. Hikaye ile
ilgili resim yapmalart istenir.

Cocuklar 6gretmenin sordugu sorulari cevapladiktan sonra masalara geger.

Masalara kegeli kalemler, pastel boyalar, kagitlar konulur.

Dinledigim hikayenin resmini yaptim” baglikli “limon Kiz” hikayesiyle ilgili resim yapulir.

Cocuklar resim yaparken 6gretmen ¢izim yapmakta zorlanan ¢ocuklara portakalin daireye benzedigi, havucun ters iiggen
seklinde ¢izilebilecegi sdylenir. Cizim sirasinda dgretmen ¢ocuklara kiiciik yardimlarda bulunur. Yapilan resimleri
boyamasi sOylenir. Yapilan resimler hakkinda konusulur. Resimler panoda sergilenir. Daha sonra portfolyo dosyasimna
koymak i¢in kaldirilir.

Saglikli hasta oyunu oynanir. Masalar kenara gekilir. Bos bir alan olusturulur. Cocuklara minder verilir. Mindere
uzanmalari istenir. Gozlerini kapatmalari istenir.
Cocuklara sirayla, “hasta iken ¢ok atesin var annen ne yemek yapsin?’’ diye sorulur.
Cocuklar sira ile yemek isimleri sdyler. Hasta denildigi zaman uyuyormus gibi yapmalarini, saglikli denildigi zaman
ayaga kalkip ziplamalari istenir. Yanlis yapan oyundan ¢ikarilir.
MATERYALLER
e Hikaye kitabi,
o A-4kagdi, kegeli ve pastel boyalar
SOZCUKLER
e Dengeli beslenme, vitamin, kalsiyum, abur-cubur yemek
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin okudugumuz hikayenin adi neydi?
Limon kiz neden kendini begenmis davraniyordu? Limon kizda hangi vitamin vard1?
Portakalda hangi vitamin vardi? Ne ise yarar?
Havugcta hangi vitamin vardi? A vitamini ne ige yarar?
Cocuklarin boyunu uzatan, kemiklerinin saglam olmasini saglayan vitamin hangisiydi?
Yumurtanin sadece sarisint m1 yemeliyiz?
Meyve yemek sagligimiz i¢in neden 6nemlidir?
Yiyecekleri yerken nelere dikkat etmeliyiz?
Saglikli olmak i¢in beslenme ile ilgili olarak neler yapmaliy1z?
Dengeli beslenme ne demektir?
Beslenmemize dikkat etmesek neler olur?
Abur-cubur yemek ne demektir?
Yiyecekleri yerken nelere dikkat etmeliyiz? (Gorgii kurallari, temizlik gibi)
UYARLAMA



SAGLIKLI BESINLER

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce, Okuma Yazmaya Hazirlik, Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeler: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliZinde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ard1 ardna yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanmim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim agiklar.
Gostergeleri: Bagkalarmin duygularini sdyler. Baskalariin duygularimin nedenlerini sdyler. Baskalarmin duygularimin
sonuglarini soyler.
DIiL GELiSiMi
Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 17:Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
0Z BAKIM BECERILERI
Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye gaba gosterir. Saghig
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina
Ozen gosterir.
Kazanim 8. Saghgi ile ilgili nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligin1 korumak icin yapmasi gerekenleri soyler. Saghgina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari agiklar. Sagligini korumak igin gerekenleri yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklar yarim ay seklinde otururlar. Sisman ¢ocuk, zayif cocuk resimleri gosterilir. Bu ¢ocuklarin neden sisman neden
zay1f olduklar1 sorulur. Cocuklara en sevdikleri yiyeceklerin hangisi oldugunu sorarak etkinlige baglanir. Sadece en
sevdikleri yiyecekleri yeseler neler olacagini bilip bilmediklerini sorulur. Ogretmen “Bu konuyla ilgili kisa bir hikaye
anlatacagim, der. “Sadece makarna, patates yiyen bir ¢ocuk varmig. Cocuk, "Makarnadan baska bir sey yemem de
yemem.", dermis. Sadece caninin istedigi yiyecekleri yermis. Annesi ona sebze yemegi, kofte, salata gibi yemekler
yapsa da bu yemekleri yemezmis. Annesi de her giin onun istedigi makarnay1 , patatesi pisirirmis. Bir siire sonra ¢ocuk
sismanlamaya baslamig. Aradan uzun zaman ge¢mis ve ¢ocuk hastalanmis. Ailesi gocugu doktora gotiirmiis. Doktorlar,
¢ocugun yeterli beslenemedigi i¢in hasta oldugunu anlamuslar. Giinler sonra gocugu doktorlar iyilestirmisler. Hastaneden
¢tkmadan dnce doktorlar cocugun annesine, "Cocugunuzun saglikli biiylimesi i¢in her besinden belli miktarda yemesi
gerekiyor., demis. Size bir liste verecegim.. O listeye bakarak neleri az, neleri cok yemesi gerektigini anlayabiliriz,
demis. Cocuk, o giinden sonra hep saglikli beslenmis. Oykiiyii bittikten sonra 6ykiiyii anlamaya doniik sorular sorulur.
Dengeli beslenmenin 6nemi anlatilir. Zayif-Sisman kavramlari verilir.
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitap ve keceli kalemler dagitilir.” Resimleri inceleyelim. Hangi ¢cocuk
saglhkli besleniyor? Soyleyelim. Saghksiz beslenen ¢cocugun saglhikli olmasi icin hangi yiyeceklerden daha az yemesi
gerekiyorsa, yiyecegin iizerine carpt (X) ile isaretleyelim. Abur cubur yemek ne demektir? Anlatalim. Siit, bal,
yumurta” sarkist sdylenir.
“Siit, bal, yumurta,
Her giin yerim mutlaka,
Saglikliyim, giiclitytim.
Biiyiiriim, biiyiiriim ben.
MATERYALLER

e Kitap, keceli kalemler
SOZCUKLER

e Dengeli beslenme, besin piramidi, abur-cubur yemek
KAVRAMLAR

e 7at: Sisman-Zayif
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin anlattigim hikayedeki cocuk neden sismanlamis?
Cocuk neden hasta olmus?,
Hasta olmamak icin neler yemesi gerekiyor. UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih :03.12.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 USRS PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Saghkli Yasam icin Spor Yapalim” isimli sanat, hareket, Tiirkce, Miizik etkinligi
“Saghk ve Spor” isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SAGLIKLI YASAM iCiN SPOR YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Hareket, Tiirk¢e, Miizik Etkinligi (Birlestirilmig Biiyiik Grup ve Bireysel Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiirtir. Yo6nergeler
dogrultusunda kosar.

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirlhigini bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili
denge hareketlerini yapar. Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

DIiL GELiSiMi

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Yeni 6grendigi sozctikleri
anlamlarma uygun olarak kullanir.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini siir, resim, 6ykii gibi gesitli yollarla sergiler.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanmim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle kullanir. Ev ve okuldaki esyalar toplar. Ev ve okuldaki esyalari
yerlestirir.

OGRENME SURECI
Meyve tabagim adli etkinlik yapilir. Cocuklara boya 6nliikleri giydirilir.

Degisik meyve resimlerinin ¢izili oldugu boyama sayfasi dagitilir. Masanin iizerine suluboyalar ve seker konulur.
Meyveleri gercek renklerine boyamalar1 istenir. Kagit 1slakken boyanan meyve iizerine seker serpistirilir. Seker boyasi
yapilir. Istenirse meyvelerin iizerine toz sim dokiiliir. Etkinlik istenirse parmak boyasiyla da yapilabilir.

Meyve yemenin yararlariyla ilgili konusulur. Malzemeler kaldirilir ve masalar temizlenir.

Saglikli olmak i¢in neden spor yapmaliy1z? Sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplart dinlenir.

Masalar kenara gekilir. Bos bir alan olusturulur. Veya okulun spor salonu varsa spor salonuna gidilir. Ogretmen
ogrencileri siraya koyar. Saglikli olmak i¢in hadi spor yapalim, der. Cesitli beden hareketleri miizik esliginde yapilir.
Isinma hareketleriyle baslanir. Her cocuga jimnastik minderi verilir. Cocuk minderin {izerinde durur. Ogretmenin
komutu ile oldugu yerde yavas yavas yilirimeye baslanir ve git gide yiiriime hizi1 artar. Artik yiirime kogsmaya
dondiigiinde hiz iyice arttirilir. Ogretmenin komutu ile kosmanin yavas yavas temposu diisiiriiliir. Yiiriimeye déner ve
yavas yavas durur. Ogretmen 1sinma hareketini cocuklara 2-3 kez tekrar ettirebilir.

Cocuk minderin tizerinde yerini alir. Cocuk 10 kez omuzlarini kaldirabildigi kadar yukari kaldirir ve birakur.

Cocuk oldugu yerde, ellerini beline koyar. Belini dnde 10 kere yarim daire seklinde gevirir.

Cocuklarin elleri yanda serbest sekildedir. Ayak parmak ucuna dokunur ve ¢dmelme hareketi yapar sonra ayaga kalkar
Bu hareket 10 tekrar yaptirilir.

Cocuk boynunu 5-6 kez saga-sola, one-arkaya hareket ettirir. Cocuk boynunu 6nde yarim daire, arkada yarim daire
seklinde 10 kere ¢evirir. Cocuk ellerini yukari kaldirir ve parmak ucuna g¢ikarak uzanabildigi kadar yukar1 uzanir.

Eller yanda, havada, saga-sola 10’ar kez belini ¢evirir. Cocuk ayaklarini birlestirir, dizler biikkiilmeden 10 kez
“ayaklara dokun, kalk, belini geriye esnet” hareketi yapar. Cocuk minderde oturur, ayaklarini uzatir, dizlerini
biikmeden ayak parmak uglarindan tutarak 10 saniye beklerler. Ogretmen sporun faydalart ile ilgili kisa bir bilgi verir.
Etkinlik sonunda “Spor yaptik, ortalig1 cabucak toplayalim.” denilerek, spor salonu toplanir. Sinifa doniiliir..

Sonra spor yapmanin ne kadar dnemli oldugu, saglikli olmak i¢in her yasta ve her zaman spor yapmamiz gerektigi
agiklanir. Ogretmen “Spor ve saglik” adl1 sarkiy1 sdyler. Boliim boliim gocuklarla beraber tekrar edilir. “Spor ve saglik
“ondu oynanir. Sarki ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir ve hareketleri yapilir.



Spor ve Saghk
Dik dur dik dur kardesim, koy elleri beline,
Sallan sallan kardesim sonra eller yerine,
Kollar1 6ne uzat, sonra da yukariya, ¢evir ¢evir kardegim,
Sonra eller yerine.
Sol ayagin ileri, sag ayagin havaya,
Haydi kuslar gibi ug, mutlu ol bu yuvada.
Dik dur dik dur kardesim, koy elleri beline
Sallan sallan kardesim sonra eller yerine
Kollar1 yana uzat, sonra da yukariya, ¢evir ¢evir kardesim
Zipla zipla kardesim, el ¢irp, el ¢irp kardesim,
Yasa yasa ¢ok yasa, saglikli ol kardesim.
MATERYALLER
e Uzerinde gesitli meyvelerin gizili oldugu kagit
e Toz seker
e  Sulu boya veya parmak boyasi
e  Cocuk sayist kadar jimnastik minderi
SOZCUKLER
e Seker boyast
e Spor
e Jimnastik
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin saglikli olmak ne yaptiniz?
Jimnastik yapmay1 sevdiniz mi?
En ¢ok hangi hareket hogunuza gitti?
En ¢ok hangi harekette zorlandiniz?
Daha 6nce spor etkinlige katildiniz nu?
Bugiin hangi sarkiy1 grendiniz?
Soylediginiz sarki neden bahsediyordu?
Sarkiyla birlikte hareket yapmak hogunuza gitti mi?
Sarkimnmn s6zlerini hatirltyor musunuz?
Bu sarkiy1 daha farkh nasil syleyebiliriz?

UYARLAMA



SAGLIK VE SPOR

Etkinlik Cesidi: Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Birlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Grup Etkinligi)
Yas Grubu :.....ceeeneeeen

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ard1 ardina yapar.
DiL GELiSiMi

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarmi sorar. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamlarma uygun olarak kullanir.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini siir, resim, oykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanar.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklar1 sekline gére ayirt eder, eslestirir.

Kazanmim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini séyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar iki veya li¢ gruba ayrilir. Her grubun bagina birer ¢ocuk getirilir. Cocuklardan arkadaglarinin arkasina tek sira
olmalari istenir.

“Spor Ve Saglik” Rondu Tekrar Edilir.

Dik dur dik dur kardesim, koy elleri beline,

Sallan sallan kardesim sonra eller yerine,

Kollar1 6ne uzat, sonra da yukariya, ¢evir ¢evir kardesim,

Sonra eller yerine.

Sol ayagin ileri, sag ayagin havaya,

Haydi kuslar gibi ug, mutlu ol bu yuvada.

Dik dur dik dur kardesim, koy elleri beline
Sallan sallan kardegim sonra eller yerine
Kollar1 yana uzat, sonra da yukariya, ¢evir gevir kardesim
Zipla zipla kardesim, el ¢irp, el ¢irp kardesim,
Yasa yasa ¢ok yasa, saglikli ol kardegim.
MATERYALLER
e Kitap ve keceli kalemler
e CD
SOZCUKLER
o  WC (Kiz ve erkek tuvaleti sembolii)
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Kitap ve boyalar dagitilir. “Cocuklar spor yapiyor. Spor yapmak ¢ok saghikhdwr. Cocuklarin gélgelerini bulup, ¢izgi
cizerek birlestirelim.” “Arda ve Zeynep’i ok yoniinde labirenti takip ederek ellerini temizlemeleri icin cinsiyetine
uygun lavaboya ulastiralim. Kapinin iizerindeki isaretleri cevremizde nerelerde goviiyoruz? Sioyleyelim.”
Cop cocuklara spor yaptiralim. Yonergeye uygun olarak ¢ép ¢cocuklari tamamlayalim. ”yéonergeleri verilir.

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih :06.12.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO ROPRRPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Duygularim Kizgin” isimli Tiirkce, drama, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Degerlerimiz” isimli Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DUYGULARIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Drama, Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalar1 Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazamim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim egliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ard1 ardna yapar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazamm 1: Kendisine ait o6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Baskalarmin duygularinin nedenlerini séyler. Bagkalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmak i¢in sirasini bekler.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim gibi gesitli yollarla sergiler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 17. Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini soyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi syler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 onerir.

OGRENME SURECI

Cocuklara kendilerini nasil hissettikleri sorularak sohbete baslatilir. Duygu durumlarini ifade eden duygu kartlarini
(mutlu, tizgiin, kizgin, sagkin vb.) duvara asar. Duygu kartlarini birlikte incelenir. Sohbet sirasinda ¢ocuklara “Hangi
durumlarda hangi duygu halinde oluruz? Seni ne kizdirir? Ne mutlu hissettirir?” gibi sorular sorularak duygu durumlari
hakkindaki fikirlerini ifade etmeleri saglanir. Konuyla ilgili kisa bir 6ykii anlatilir.

Bir giin babamla, annem, ben ve kiz kardesim markette aligveris yaptyorduk. O sirada ¢ok giizel bir kamyon gérdiim ve
¢ok begendim. Annem ve babam bana oyuncak kamyonu aldilar. Cok mutlu oldum.

Oyuncagm alindigina o kadar sevindim ki kamyonumla oynarken kirilmasin diye ¢ok dikkatli oynadim.

Bir giin kiz kardesim kamyonumu benden izinsiz almig. Oynarken elinden diistirmiis ve kirmis.

Ben oyuncagimin kirildigini fark edince kardesime ¢ok kizdim ve ona bagirmaya bagladim. Kardesim aglamaya basladi.
Simdi ne yapacagimi bilmiyorum. Kendimi ¢ok ............... hissediyorum.

Cocuklara bu durum karsisinda ne yapabilirdi? Bagirmak bu olay1 ¢6zer mi? Boyle bir durumda sen ne yaparsin?
Duygularin ¢evremizdekileri nasil etkiledigi olumlu olumsuz sonuglari tartisilir.

Ogretmen ,¢ocuklara yasadigimiz duygu yogunlugu ne olursa olsun duygularm kontrol etmeleri , sonra iiziilecekleri
sonuglar doguracagi igin biraz diigtinmeleri gerektigi agiklamalarinda bulunur.

Kizdigimiz problemlerin gergekten kizmamizi gerektirecek kadar bityiik mi diye diisiinmeliyiz. Kendimizi rahatlatip,
duygularimiz kontrol altina alabiliriz, degil mi? Denilir.

Cocuklara daha dnce boyle bir durumla 6fkelenip, pismanlik yasayip, yasamadiklari sorulur.

Ogretmen ¢ocuklara duygularla ilgili drama yapacaklarim séyler.

Cocuklar ikili es olurlar. Duygu durumlar ve bu durumlara uygun hareketler belirlenir. Ornegin; mutluluk ifadesi
giilmek veya sarilmak, kizginlik ifadesi kaslarini ¢atmak veya sirtin1 donmek gibi.

Esler karsilikh ayakta dururlar. Ogretmen hareketli bir miizik agar. Cocuklar miizige uygun karsihikli dans eder.
Ogretmen miizigi durdurur. Duygu ifadesini sdyler, Cocuklar bu duygu durumuna uygun hareketi yaparlar. Sasiranlar
kenarda bekler. Miizik tekrar agilir. Cocuklarin ilgisine gore oyun devam eder.

Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Uzerinde kizgin yiiz ifadesi ¢izili kagidi ve boyalar verilir.
“Unutamadigimiz kizginlhkla ilgili yasadigin bir olayin resmini cizelim. Cizdigimiz resmi arkadaslarimiza
anlatalim.” yénergesinin yazili oldugu calisma sayfas: yapiulr.



MATERYALLER
e  Duygu durumlarini ifade eden duygu kartlar1 (mutlu, tizgiin, kizgin, saskin vb).
SOZCUKLER
e  Ofkelenmek, sinirlenmek
e Pigmanlk
KAVRAMLAR
. Duygu: Kizgin
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi duyguyu 6grendik?
En ¢ok ne olursa kizarsin?
Ofkelendigimiz zaman, 6fkemizi kontrol edemedigimiz zaman neler olabilir?
Etkinlik hosunuza gitti mi?
Yonergeyi resimlerken zorlandin m1?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz mi?

UYARLAMA



DEGERLERIMIiZ

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bilyiikk Grup Etkinligi)
Yas Grubu: .............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM
Kazanmim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazamm 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumiw/olumsuz duygularint olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularin olumlu davranislarla gosterir.
DIiL GELiSiMi
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullamr.
Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Kazanim 8.Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular a cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, dykii yoluyla sergiler.
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
OGRENME SURECH
Cocuklar haliya ay seklinde dizilir. Ogretmen kisa bir hikdye okur. Okulda sabah kahvaltis1 saatiydi. Kahvaltida
haslanmig yumurta, peynir, zeytin, ceviz ve siit vardi. Zeynep kahvalti tabagini goriince ¢ok sevindi ve hemen yerine
oturdu. Arkadasi Can geldi ve yerine otururken kolu Zeynep’in bardagina ¢arpti. Siit Zeynep’in iizerine dokiildi ve
Zeynep Can a nasil davranmis olabilir? Can Zeynep’in davranisi karsiliginda ne yapmis olabilir? Bize hosgoriilii
davranildiginda kendimizi nasil hissederiz? Cocuklarla beyin firtinasi yapilir. Verilen cevaplara gore konusma
yonlendirilir. Konugmanin sonunda hikaye birlikte tamamlanir ve hikayeye bir isim bulunur.
MATERYALLER
o Konuyla ilgili kisa bir hikaye
SOZCUKLER
eHosgori
eHoggoriilii olmak
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hosgoriili olmak ne demek?
Okulda hosgoriilii davrandigimizda olumsuz baslayan olaylar, olumlu hale geliyor mu?
Sen arkadaslarinla hikayedeki olaylar gibi durum yastyor musun?
Evde birbirimize kargt hosgoriilii davrandigimizda aile bireyleri hangi duyguyu yasar?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih :07.12.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO PRPPR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“5 Rakamm Ogreniyorum” isimli Tiirkce, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Rakamlar ve Eslestirme” isimli oyun, sanat, Tiirk¢e, miizik, matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







5 RAKAMINI OGRENIYORUM

Etkinlik Cesidi: Tirk¢e, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu, hizini,
siddetini ayarlar .

Kazamm 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlanim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag
tane oldugunu soyler.

Kazamm 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin miktarin séyler..

Kazanim 7. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktaria gore gruplar.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Kazamm 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalart istenir.

“Toplarim Ziplarim Havucumu Toplarim’” parmak oyunu séylenir.

Tonton Tavsan sabah erkenden uyanmis (Uyanma hareketi yapilir)

Karni ¢ok agikmus. (Karin bolgesi ovusturulur)

Sepete bakmig havug yok (Bas saga sola sallanir)

Mutfaga bakmis havug yok (Sag el anlina gétiiriilerek saga bakilir)

Sasirmug kalmus (Saskin yiiz ifadesi yapilir)

Tavsan ne yapayim, demis (Eller iki yana acilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)

Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hoplayarak, ziplayarak kosmus tarlay1 bulmak i¢in (Isaret ve orta parmag: kullanarak kosarmus gibi yiiriitiiliir.)

Tepeye tirmanmus, tepeden asagi inmis. (El yukari kaldirilip, asag1 indirilir. )

Sagina bakmis, havug yok. (Bas parmak saga tarafi gosterir..)

Soluna bakmug, havug yok. (Bas parmak sola dogru hareket ettirilir.)

Oniine bakms tarla orada.

Baglamis kogsmaya (kosma hareketi yapilir)

Bir an durmus ve sagirmus.

Oniinde kocaman bir cukur varnuis (Sag el ve sol el kollar birlestirilerek cukur yapilir.)

Tavsan ne yapayim, demis (Eller iki yana acilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)

Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hop hop hop hoplanus (Isaret ve orta parmag kullanarak ziplama hareketi yapilir.)

Tarlaya ulagmus (El ¢irpilir)

Baslamis havuglar1 toplamaya.

1 havug, 2 havug 3 havug, 4 havug, 5 havug toplamis Bes havug bana yeter demis. .

Bir oh ¢ekmis. Evinin yolunu tutmus. Topladig1 havucu ailesiyle paylasarak afiyetle yemis. Denilir.

Cocuklardan sandalyelerini alip masalara oturmalar istenir.

Ogretmen eline bir kagit alir. Kagida “5°” tane elma gizer. “Cocuklara hep birlikte elmalar1 sayalim.” Der. Cocuklarla
birlikte parmaklarini dokunarak yiiksek sesle elmay1 sayar.

Ogretmen iizerinde “5” rakamini yazili oldugu rakam kartini gocuklara gosterir. “5” rakamini tanitir. Cocuklardan 5
rakamin dikkatle incelemelerini ister. Masanin iizerine eliyle “5” rakamini yazmalarimi ister. Yazi tahtasina sirayla
cocuklari ¢agirarak “5’’ rakamin1 yazmay1 gosterir.

Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Masalara siiftaki kiigiik boyuttaki lego veya oyuncaklar bol miktarda
konulur. Legolar1 beserli beserli gruplamalar istenir. Gruplama bitince malzemeler ortadan kaldirilir. Kursun kalem ve



boyalar, kitaplar dagitilir.”5” sayisinin yazilis yoniine dikkat etmeleri sdylenir. “Tonton ‘un séoyledigi tekerlemeyi
dinleyelim. Tonton ’un sepetinde ka¢ havug var? Sayalum. Havuglart boyayalim. 5 rakaminin iizerinden
parmagimizla ok yoniinde gidelim.5 rakaminin kesik cizgilerini ok yoniinde cizerek tamamlayalim. “Elmalari
ornekteki gibi beserli beserli gruplayalim. Arda’nin yemesi icin hayal bulutuna bes tane havug ¢izelim. “yonergeleri
verilir.

MATERYALLER:
e 5 elma resminin oldugu kagit, kursun kalemler, kitaplar
e Uzerinde “5” rakaminin yazili oldugu rakam karti
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Sayy/Sayma: “5” rakami
AILE KATILIMI
e  Aile katilimu kitabindan “5” rakamyla ilgili sayfalar eve gonderilir.
DEGERLENDIRME:
Bugiin hangi rakami 6grendik?
Tonton ‘un sepetinde kag tane havug vardi?
5 rakaminin yazilist nasildi?
5 rakamini yazmak eglenceli mi? Zor mu?
5 rakamini yazarken nelere dikkat ettik?
Daha once 5 rakamini yazmayi biliyor muydun?

UYARLAMA



RAKAMLAR VE ESLESTIiRME

Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat, Tiirk¢e, Miizik, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

Yas Grubu: ...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullammm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
DIiL GELiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Sohbete katilir. Konusmak
i¢in sirasini bekler.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4:Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu sdyler.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiy1 sdyler.

Kazanim 9:Nesne ya da varhklan o6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarlarina gore siralar.

OGRENME SURECT

Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Cocuklara “Rakamlar la ilgili bir oyun oynanacaginizi sdylenir.”
Siniftaki say1 eslestirme kartlar1 masalara konur. Cocuklardan ikiserli gruplara ayrilmalarini istenir.

Ardindan ¢ocuklara oyun anlatilir. Rakam kartlarini 6nlerine koyacaklarini, 6nlerindeki nesne resimlerinin oldugu
kartlardan bir tane alacaklar: sirayla karttaki rakama gore, kartlarindaki nesneleri sayip, karsilarina koyacaklari
soylenir. {1k rakami alan ¢ocuk 1 rakami almasina dikkat edilir. Ardindan 2 rakamim alir.

Kartlar arasindan nesne kartlarini sayar. 2 tane nesne grubu olan kart1 2 rakaminin karsisina koyar.

Cocuklar oyunu oynarken “Haydi, diigmeleri sayalim.” gibi yonlendirmeler yapabilir.

Sirayla 3-4-5 seklinde oyun bitene kadar devam edilir.1’den 5’e kadar rakamlarin yazili oldugu ¢alisma sayfalari,
makas , yapistirict dagitilir. Bol miktarda aymi ve farkli gruptan nesne resmi verilir. Nesneleri kesip, ait oldugu rakamin
karsisina yapistirmalari istenir. Caligmalar bittikten sonra ¢ocuklarla birlikte degerlendirip etkinlikler sergilenir.
Oyun hamurundan 6grendikleri rakamlar1 yapmalari istenir.

Ogretmenin soyledigi say1 kadar nesne yaparlar. (Top, ¢iek gibi).

Sayilar” adli parmak oyunu cocuklara dégretilir.

Benim on parmagim var. (Iki elin parmaklar1 agilarak hareket ettirilir.)

Hepsi de benim. (Eller gogse dayanir.)

Onlarla her seyi yaparim. Simsiki kapar (Her iki el yumruk yapilir.), isteyince agarim.  (Her iki elin parmaklari agilir.)
Birbirine kavusturur (Eller kavusturulur.), arkama saklarim. (Eller arkaya saklanir.)

Canim sikilinca da sayarim:1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8,9, 10. (Parmaklar teker teker sayilir.)

Parmak oyunu birkag kez tekrar ettirilir. Cocuklarin daha dnce 6grendigi “1 cam 2 cam” ritmik saymaya iligkin bir
parmak oyunu tekrar edilir.

“Bir cam, iki cam, li¢ cam, dort cam, bes cam, alt1 cam, yedi cam, sekiz cam dokuz cam, buda benim amcam” adli
tekerleme sOylenir.

“Sag elimde bes parmak “adli sarki sOylenir.

Sag elimde bes parmak, Hepsi eder on parmak,
Sol elimde bes parmak, Sen de istersen say bak,
Say bak, say bak, Say bak say bak,

Say bak! Say bak!



MATERYALLER
e 1’den 5’c kadar rakamlarin yazili oldugu sayi eslestirme kartlar1
e [’den 5’e kadar rakamlarin yazili oldugu ¢alisma sayfalari
o Makas
e Yapistirici
¢ Bol miktarda ayn1 ve farkli gruptan nesne resmi
e Oyun hamuru
o Kegeli kalemler
o Kitap
SOZCUKLER
e Rakamlar1 siralama
e Ritmik sayma
KAVRAMLAR
e  Sayr/Sayma: 1-2-3-4-5 rakamlar
AILE KATILIMI
e Aile katilimu kitabindan ilgili sayfalar eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
Kitaplar ve kursun kalemler ve kegeli kalemler dagitilir.
I’den 5 ‘e kadar sayilarla nesne gostermesi ¢aligmasi yapilir.
Elinize iki tane kegeli kalem aliniz. Daha sonra elinize ii¢ tane kalem aliniz, gosteriniz.
Elinize dort tane kalem aliniz, gosteriniz.
Elinize bes tane kalem aliniz ve gosteriniz, denilir.
“2 rakamindan sonra hangi rakam gelir?
5 rakamindan dnce hangi rakam gelir?
3 rakamindan sonra hangi rakam gelir?” gibi sorular yoneltilir.
“Noktalar: ok yoniinde birlestirerek rakamlari tamamlayalim.” Yonergesi verilir.

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :08.12.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Saghkh Yasam” isimli drama, Tiirkce, sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Yiyecekleri Yikayalim” isimli hareket, drama, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SAGLIKLI YASAM

Etkinlik Cesidi: Drama, Tiirkge, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Grup Etkinligi)

Yas Grubu:...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullaninm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Sohbete katilir. Konugmak ig¢in sirasinit bekler.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazamm 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanmim 6. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir. Nesne/varliklari kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gosterir. Sagligi
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve i¢ecekleri yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina
Ozen gosterir.

Kazamim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi gerekenleri sdyler. Herhangi bir tehlike ve
kaza aninda yardim ister.

Kazanim 8. Saghgi ile ilgili nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligin1 korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya cikabilecek
sonuglari agiklar. Sagligini korumak igin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

“Saglikli yasam’’ dramas1 yapilir. S6zlere uygun hareketler yapilmasi istenir.

Simdi sabah “haydi yatagimizdan kalkalim.””

Yatagimizi diizeltelim, banyoya gidelim. Tuvaletimizi yapalim.

Ellerimizi yiiziimiizii giizelce yikayalim.

Simdi kurulayalim, elbiselerimizi giyelim.

Nefis bir kahvalt: sofrasi var.

Neler neler var? Peynir, zeytin, siit, bal, domates, ekmek...

Saglikli yasam i¢in ne yapalim? Kahvalti mutlaka yapalim.

Kahvaltim simdi bitti ne yapalim?

Ellerimizi, agzimiz1 yikayalim, dislerimizi fir¢alayalim.

Simdi 6glen olmus

Haydi ellerimizi yikayalim.

Oglen yemegi yiyelim. Saglikli olmak icin her besinden yiyelim.

Artik aksam oldu. Yine ellerimizi yikayalim.

Annem ne pigirdiyse afiyetle yiyelim. Meyve yemeyi unutmayalim. Dislerimizi fircalayalim. Uykumuz geldi erkenden
uyuyalim. lyi geceler.

Cocuklardan minderlerini alip ay seklinde oturmalari istenir.

Cocuklara ¢ok atesiniz var yada gece boyunca disiniz agridi nereye gidersiniz? sorusu sorulur.

Hastane cevabi alinir. Mahallenizde en yakin saglik kurulusu neresidir? Sorusu yoneltilir. Cocuklarin cevaplari
dinlenir.

flk 6nce saglk ocagna gitmek gerektigi anlatilir.

Ogretmen, dgrencilerin konuyu daha iyi kavramalari i¢in dgrencilerin merak ettikleri sorulari cevaplandirmasi igin
hastanede ¢aligan bir doktor ya da hemsire olan veli siifa davet edilir. Gorevi hakkinda bilgi verir.

Oyuncak doktor ¢antasi incelenir. Stetoskopun ne amagla kullanildig: anlatilir.
Smuftaki ecza dolabinin i¢indeki malzemeler incelenir. Bu malzemelerin ne amagla kullanildig anlatilir.(pamuk,
tentiirdiyot, oksijenli su, yara bandi, sarg1 bezi, enjektor, yara bandr)



Doktor veya hemsire diisme sonucunda kiiciik yaralara neler yapilacagi anlatilir .
Yaralandigimiz zaman Once evdeysek ailemize haber verilmesi, okulda 0gretmenimize haber verilmesi gerektigi
anlatilir. Yaramiz1 kiigiik tas ve topraktan temizlemek igin suya tutmamiz, sonra gazli bezle yaramizi sarmamiz
gerektigi anlatilir. Ambulansin numarasinin 112 oldugu sdylenir. Ambulansi ne zaman aramamiz gerektigi hakkina
konusulur.
Viicudumuz ve saglikla ilgili soru cevap seklinde bilgilendirmenin ardindan misafir ugurlanir.Eger yakin bir saglik
ocag1 varsa ziyaret edilebilir.
Beyaz fon karton, makas kirmizi ay resmi verilir. “Hemsire kepim “ adl1 etkinlik yapilir.
Ogretmen tarafindan kep kalib1 kagida gizilir. Istekli cocuklara kep kestirilir.
Iki kenarr iist iiste gelecek sekilde tel zzmbayla zimbalamir. Ay seklini kesip kepin ortasina yapistirilir.
Drama etkinligi i¢in ¢ocuklara gorev dagilimi yapilir.
Cocuklardan bir tanesi doktor segilir ve eline steteskop verilir.
Iki kiz 6grenci hemsire secilir. Baslarma kep takilir. Diger ¢ocuklara hasta rolii verilir.
Hastalar sira ile sikayetlerini doktara sdylerler. Doktor, regete yazar. Eczaneden ilag almasi gerektigi sdylenir.
Drama etkinliginde her 6grenciye gorev verilmesine dikkat edilir. Oyun biter .
Cocuklardan masalara oturmalari istenir.
Doktor ve hastay1 muayene ettigi boyama sayfasi verilir. Sayfay1 boyamalari istenir.
MATERYALLER
o Ecza dolabi, pamuk, tentiirdiyot, oksijenli su, yara bandi, sargt bezi, steteskop, bos ilag kutulari, enjektor, hemsire
kepi, sarg1 bezi
o Kagitlar, makas, yapistirici, zimba
SOZCUKLER
e Ecza dolab1
e Yara bandi
o Sargi bezi
e Doktor, hemsire
e Ik yardim cantas1
KAVRAMLAR
o-
AILE KATILIMI
.-
DEGERLENDIRME
Hasta oldugumuzda ilk 6nce nereye gitmemiz gerekiyor?
Hig saglik ocagina gittiniz mi?
Yaralandigimiz zaman neler yapmaliyiz?
Drama etkinli§imizi sevdiniz mi?
En ¢ok hangi rol hogunuza gitti?
Daha 6nce buna benzer etkinlige katildiniz mi?

UYARLAMA



YiYECEKLERIi YIKAYALIM

Etkinlik Cesidi: Hareket, Drama, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Grup Etkinligi)

Yas Grubu:.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: [sinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir
yiikseklige ziplar. Belli bir yiikseklige tirmanir. Tirmanilan yiikseklikten iner.

DiL GELiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Sohbete katilir. Konugmak igin sirasinit bekler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama gibi ¢esitli yollarla
sergiler.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamm 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini séyler.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Oz bakim Becerileri:

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gosterir. Saghg
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina
Ozen gosterir.

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini agiklar.

Gostergeleri: Kendisi i¢in dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu sdyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglar1 soyler.

Kazanim 8. Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligin1 korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler. Saghigina dikkat etmediginde ortaya g¢ikabilecek
sonuglari agiklar. Sagligini korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen , “Cocuklar bugiin biiyiik bir bahgeye elma toplamaya gidecegiz, Elimize birer tane sepet alalim.

Bahgeye ulagmak i¢in ¢amurlu yoldan gegmemiz gerekiyor. Simdi pantolonumuz ¢amur olmasin diye, pantolonumuzun
pagalarini sivayalim. Simdi taslarin iizerinden ziplayarak gegelim. Aaaa! Elma agaclarmi gérdiim. Hadi kosalim.Biraz
dah hizlanalim.

Yasasin elma agag¢larinin yanina geldim. Kirmizi kirmizi ne kadar giizel goriiniiyorlar.

Ogretmen ¢ocuklara bir elma bahgesinde olduklarini hayal etmelerini ister. Once asagidaki dallardaki elmalar1 sonrada
yukaridaki elmalar1 toplamaya ¢aligalim.

Simdide agaca tirmanalim. Sepetimiz doldu. Simdi agacin golgesine oturalim. Elmalari afiyetle yiyelim. Ama bu
elmalar1 yikamadik Ne yapabiliriz? (Cocuklarin cevaplari dinlenir.)

Elmalar1 yikayalim. Yikadigimiz elmalari afiyetle yiyelim.” Elma toplama dramasi yapilir.

Cocuklarla yiyeceklerin yikanmadan yenmemesi gerektigi hakkinda sohbet edilir. Yikanmadan yenince {iziicii sonuglar
dogabilecegi anlatilir. Ardindan ¢ocuklara ¢ok yorulduk. Simdi dinlenelim denilir. Cocuklarla viicudumuzu nasil
dinlendirebilecegimiz hakkinda konusulur. Sinifta basimizi masaya koyarak, sessiz durarak, uyuyarak, sadece
gozlerimizi kapatarak gibi.

Bugiin size farkli bir dinlenme sekli 6gretecegim denilir. Ogretmen yoyo sporunu tanitir.

Yoyo yapan ¢ocuklarin videosunu kisa bir siire izletir. Cocuklardan yoyo vaziyetini alip, dinlenmelerini ister.

Belli bir siire dinlendikten sonra yoyo yaparak dinlenip, dinlenemedikleri hakkinda sohbet eder. Dinlenmenin viicut
sagligimiz i¢in 6nemli oldugu sdylenir.

Sohbetin ardindan masalara gegmeleri istenir. Ogretmen A4 kagidina dokuza bolerek kare bolmeler elde eder. Kagitlar
ve pastel boyalar dagitilir . “Zeynep saglikli olmak icin neler yapmasi gerektigini bilmiyor. Sen her bélmeye nasil
saglikl olacagini gizerek Zeynep’e anlatir misin? “yonergesi verilir. Cocuklarin simdiye kadar 6grendigi temizlikle,
beslenmeyle , sporla ,dinlenmeyle ilgili durumlari resimlemelerine rehberlik eder. Yapilan resimleri anlatmalari istenir.



MATERYALLER
e Yoyo yapan ¢ocuklarin videosu
o Kitap ve boyalar
SOZCUKLER
e Yiyeceklerin temizligi
e Yoyo
KAVRAMLAR
e Yon/Mekanda konum: Asagida-Yukarida
o Zat: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI
e  Bir giin sonrasi etkinlikte kullanmak i¢in kii¢iik boy pet sise getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin yaptigimiz dramanin ad1 neydi?
Drama yaparken eglendiniz mi?
Agacin agagisindan mi, yukarisindan mi1 elma toplamak zordu?
Meyve ve sebzeleri yikamadan yemek neden dogru degil? Anlatir misin.
Bugiin hangi spor dalini tanidiniz?
Yoyo yapmak hosunuza gitti mi?
Viicudun yoyo yaparken dinlendi mi?
Daha 6nce yoyo yaptiniz m1?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :09.12.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

“Degerlerimiz-Tutumlu Olmak” isimli Tiirkce, sanat, oyun etkinligi
“Sandalye Kapmaca” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DEGERLERIMiZ TUTUMLU OLMAK

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ..................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullaninm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri katlar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini soyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri siir yoluyla
sergiler.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazamim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gdsterir.
Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.

OGRENME SURECI
Cocuklara “Tutumlu olmak” ne demektir? diye sohbete baslanir. Cocuklarin cevaplart dinlenir. Eksikleri tamamlanir.
Tutumlu olmak demek, elimizde olam ihtiyacimiz kadarini harcamak demektir. Parasini, esyasini, suyunu elektrigini,
zamanini yerinde kullanan insan tutumludur. Eger ihtiyacimdan fazla harcarsak bir giin gelir biterler ve biz bagka
insanlara muhta¢ oluruz. Tutumlu olmak icin baska neler yapabiliriz? Sorusu sorulur. Cocuklarin verdigi cevaplar
dinlenir. Ogretmen “Kalemini silgini ,kitabin1 ,kagid1 giizel kullanmak tutumluluk &rnegidir..” der.
Kumbaram siiri sdylenir.
Kumbaram
Kumbaram ¢ok akilli,
Bakkal nedir, bilmiyor,
Karni acikinca,
Para yemek istiyor.
Kumbaram siiri birkag kez tekrar edilir. Istekli cocuklarin séylemesine firsat verilir.
“Haydi kumbara yapalim. Denilerek etkinlik i¢in masalara gegmeleri istenir. Oyun hamurunun bos kutularini veya
karton kutular, elisi kagidi, yapistirict, pullar masalara konulur.
Ogretmen karton kutularin veya oyun hamurlar1 kutularmin kapaklarin ortasini, maket bicagiyla para gececek sekilde
keser. Oyun hamuru kutularinin {izeri el isi kAgid1 kaplanir ve yapistirir. Istedikleri gibi siislenir, kumbara yapilir.
Haydi paralarimizi biriktirelim, denilir. Yapilan kumbaralar eve gonderilir.
MATERYALLER:
e  Oyun hamurunun bos kutularint veya karton kutular, eligi kagidi, yapistiric, pullar
e Sandalye
SOZCUKLER
e Kumbara
e Tutumlu olmak
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Tutumlu olmak ne demektir?
Siz evde, tutumlu olmak igin neler yapryorsunuz?
Kumbara yapmak hosunuza gitti mi?
Siz kumbaraniza para atryor musunuz?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz m1?

UYARLAMA



SANDALYE KAPMACA

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullaninm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

OGRENME SURECT

Cocuklardan kendileri i¢in birer sandalye alip, sinifin ortasina getirmeleri istenir.

Sandalye Kapmaca oyunu oynanir. Sinif sayisindan bir eksik olan sandalyeler cember seklinde dizilir. (Oyunda sandalye
say1st oyundaki cocuk sayisindan bir eksik olmalidir.)Cocuklar sandalyenin oniinde dururlar. Miizikle birlikte tek one
dogru dans ederek yiiriirler. Miizigi 6gretmen zaman zaman durdurur. Miizik durunca her ¢ocuk bir sandalye kapip,
oturmaya ¢alisir. Sandalye kapamay1p, ayakta kalan ¢ocuk bastaki sandalyenin birini alir ve oyundan ¢ikar. Miizik tekrar
acilir. Oyun bir tek ¢ocuk kalana kadar devam ettirilir. En son sandalyeye oturan ¢ocuk oyunun galibi say1lir.

Oyun etkinliginin ardindan ¢ocuklardan masalara ge¢meleri istenir. Kitap ve boyalar dagitilir.

“Yukaridaki resimleri inceleyelim. Hangi resim tutumlu davranig gésteriyor. O resmin altindaki cicekleri kirmizi
renge boyayalim. Tutumlu olmayan davranigin resminin altindaki ¢cicegini mavi renge boyayarak, neden tutumlu
bir davranis olmadigini anlatalim.” “Labirenti takip ederek Arda’yt kumbarasina ulastiralim. Tutumlu olmak icin
baska neler yapariz? Anlatalim.” “Kurbagalar: kesik cizgilerin iizerinden giderek yapraklara ulastiralim.”
yonergeleri verilir.

MATERYALLER:

o Kitap ve boyalar

e Sandalye
SOZCUKLER

e Kumbara

e  Tutumlu olmak
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Sandalye kapmaca oyununu kurallart neydi?
Sandalye kapmaca oyununu oynarken eglendin mi?
Sandalye kapmaca oyununu kazanman i¢in neler yapman gerekiyor?
Sandalyeye oturamadigin zaman kendini nasil hissettin?
Sandalye kapmaca oyununu daha énce oynadin m1?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :10.12.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 OO PRPRR

Giine Baslama Zamanm

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Insan Haklar1 ve Demokrasi Haftas1” isimli Tiirkce, sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Kawrmzi Bashkh Kaz” isimli Tiirk¢e ve drama etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







INSAN HAKLARI VE DEMOKRASI HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. MalzemeleriO yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte ¢izer.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanmim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini sdyler.

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
Kazanmim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularin agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Bagkalariin duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin
duygularinin sonuglarin soyler.

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gésterir.

Gostergeleri: Olumlu/Olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Kazanmim 6. Kendisinin ve baskalarimin haklarim korur.

Gostergeleri: Haklarini soyler. Baskalarinin haklari oldugunu sdyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir. Baskalarina
haksizlik yapildiginda tepki verir.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu sdyler.
Nezaket kurallarina uyar.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler. Grup 6niinde kendini ifade eder. Gerektigi
durumlarda farkli goriislerini soyler.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanmim 17. Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.
Kazamim 12.Yaz1 farkindah@ gosterir.

Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdirir.

OGRENME SURECT

Diinyanin iizerinde pek ¢ok iilke oldugu ve bu {ilkelerde degisik insanlarn yasadigi konugulur. Diinya iizerinde yasayan biitiin
insanlarin farkli 6zelliklerinden bahsedilir. Farkli giyinirler, farkli miizikten hoslanirlar. Sevdikleri seyler farkli
farklidir.

Hepiniz farkli seyleri seviyoruz. Bu farkliliklara ragmen birbirimize saygi gostermek zorundayiz., denilir. Tiim insanlarin
gereksinim duyacagi bu 6nemli seylere “hak” denildigini soylenir. Her insanin haklar1 vardir. Birbirimizin haklarina saygi
gdstermeliyiz. Cocuklara “10 Aralik ile baslayan hafta “Insan haklar1 ve Demokrasi Haftas1 “olarak kutlanir. Insan
haklari tiim insanlarin sahip oldugu haklaridir. Bu haklar insanlarin yasamlarini siirdiirmesi i¢in gereklidir.

Cocuklara “fnsan haklarmm neler oldugunu biliyor musunuz?”’ sorusunu yoneltilir. Cevaplar aldiktan sonra tiim insanlarm dogustan 6zgiir
ve esit haklara sahip oldugu anlatilir. Bu haklar; Yasama, egitim, ¢alisma, iletisim, barinma hakki vardir.
Diisiincelerini 6zgiirce sdyleme hakki vardir.”” Diinyanin neresinde olursa olsun biitiin insanlarin 6grenim gérmeye-
egitim almaya hakki vardir. Yasamam siirdiirmesi i¢in calisma hakk: vardir. Istedigi insanlarla haberlesme(iletisim)
kurma hakk1 vardir. Soguktan sicaktan korunmasi i¢in barinma hakki vardir.

Diisiincelerini 6zgiirce sdyleme hakki vardir.”” Denir. Cocuklara 6gretmen size bir etkinlik yaptiracagim. Elimde birkag
tane etkinlik 6rnegi var. Simdi size soracagim. Elimdeki etkinlikten yapmak isteyenler elini kaldirsin, denilir. Diger
etkinlik 6rnekleri iginde ayn1 sekilde oylama yapilir. Cocuklar tarafindan oylama ile secilen bir etkinlik yapilir.
Ogretmen oylama yapmamiz hosunuza gitti mi? Oylama yapmadan sadece bir arkadaginizin istedigi etkinligi yapsak
neler hissederdiniz? Ogretmen simdi sizinle baskan sececegiz. Baskan bir giin boyunca sinifta yapilacak galismalara
sizin adiniza karar verecek, der. Kimler baskan olmak istiyor? diye sorar. Bagkan adaylarin1 6gretmen yan yana siralar.
Ogretmen bagkan adayi sayis1 kadar oyuncak kutusunu bosaltir. Bu bos kutular adaylarin éniine konur. Cocuklar
ellerine birer tane lego alarak baskan olmasimi istedigi ¢ocugun 6niindeki bos kutuya birakir. Tiim ¢ocuklar segimlerini
yaptiktan sonra, kutudaki legolar teker teker sayilir. Kazanan aday bagkan olur ve herkes tarafindan alkiglanir.



Ogretmen burada bir demokrasi galismasi yaptik ve oyunun bagkanim segtik. Bu giin bagkanin dedigin yapacagiz der.
Kitaplar dagitilir. Diinyanin farkl iilkelerinde yasayan insanlarin séylediklerini 6gretmenimizden dinleyelim.
Sizce cocuklar ne anlatmak istiyor? Resmin icinden kopan pargalart inceleyelim. Cikartma sayfasindan bulup,
uygun yerlere yapistiralim.” Y 6nergesi verilir.
MATERYALLER

e Pastel boyalar, yapistirici, makas

e Hikaye, Legolar, bos oyuncak kutulari
SOZCUKLER

e Insan haklar

e Demokrasi

e Bagkan
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI
o -

DEGERLENDIRME
Bugiin etkinligimizden ne 6grendik?
Insanlarin neden haklar1 vardir?
Bugiin 6grendigin insan haklarindan birkagini sayar misiniz?
Diinyadaki farkl kiiltiirdeki ¢ocuklar1 tanimak istemiydiniz?
Baska iilkelerde yasayan insanlarla benzer ve farkli yonlerimiz nelerdir?
Oy kullanmak ne demek?
Nigin oy kullanilir?
Herkes oy kullanabilir mi?
Oylama yapilmadan bir arkadaginiz bagkan olmak isterse ona ne sdylersiniz?
Daha 6nce ailenizin oy kullandigini gérdiiniiz mii?

UYARLAMA



KIRMIZI BASLIKLI KIZ

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Drama Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alistlmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tagtyan iiriinler olusturur.
DiL GELISIiM
Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda gz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmay1 baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket s6zciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasimi bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diislincelerinin
nedenlerini soyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi cesitli
yollarla sergiler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.
OGRENME SURECI
Cocuklara “Kirmizi Baglikli Kiz” masali okunur. Cocuklardan aralarinda gorev dagilimi yaparak masali
canlandirmalari istenir. Dramatik oyun kosesinden aksesuarlar kullanilarak ¢ocuklar rollerine uygun olarak giyinirler?
Smif masala uygun olarak diizenlenir. Kirmizi Baglikli Kiz masali canlandirilir. Canlandirma tamamlandiktan sonra
¢ember olunur ve oturulur. Canlandirmanin degerlendirmesi yapilir. Cocuklara canlandirdiklart masali kimin yazmis
olabilecegi sorulur. Cocuklarin cevaplari alinir ve masalin yazarinin ad1 sdylenir.
MATERYALLER
o  Kirmizi Baslikli K1z masal ya da kisa dykii kitab1
SOZCUKLER
e Hikaye, masal, kahraman, yazar
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklarina yatmadan 6nce hikayeler okumalar1 dnerilebilir. Bir giin sonraki etkinligimiz i¢in
hastanede ¢alisan bir doktor ya da hemsire olan bir veli sinifa davet edilir.
DEGERLENDIRME
Biz bu etkinlikte neler yaptik?
Hangi masali canlandirdik?
Gorev dagilimini nasil yaptik?
Masal1 canlandirirken neler hissettin?
Hikaye ve masal arasinda nasil bir fark var?
Karsimiza ¢ikan yabancilar karst nasil davranmaliyiz?
Kapimizi ¢alan tanimadigimiz kisilere kapimizi neden agmamaliy1z?
Tanimadigimz kisilerin verdikleri yiyecekleri neden yememeliyiz?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :13.12.2021
Yas Grubu e
Ogretmen Ad1 OO PRPRR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kagitlar1 Cope Atmayahm” isimli sanat, Tiirkge, fen, oyun etkinligi
“Tavsan Kag, Taz1 Tut” isimli hareket, oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KAGITLARI COPE ATMAYALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e, Fen, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

YasGrubu: ...................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigimde bir araya getirir.
Nesneleri toplar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 13Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevredeki giizelliklere deger verir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 7. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari kullanim amaglarina gore gruplar.

Kazamm 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini séyler.

Oz bakim Becerileri:

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligi ile ilgili ara¢ ve gerecleri kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen eline bir tane kiigiik boy pet sise alir. Cocuklar pet siseyle ne yapacagiz? Diye sorar. Cocuklarin goriisleri
almir. Simdi pet sigeyi keserek sizinle kalemlik yapacagiz denilir. Cocuklar etkinlik masalarina alinir. Kii¢iik boy pet
sise yarisindan kesilir. Istedigimiz renkteki karton kesilerek pet sisenin iizerine yapistirilir. Altina yuvarlak kesilip,
yapistirilir. Agiz kismina (tist kismina) tityli serit veya piiskiillii sakal ipler yapistirthir. Gozleri, burnu, agzi kesilip
yapistirtlir.

Cocuklardan hikaye saati i¢in U seklinde sandalyeye oturmalart istenir.

Cocuklara simdi gdzlerinizi kapatin, denilir. Ogretmen halinin {izerine bos meyve suyu tetrapaklari, pet siseler,
burusturulmus kagit parcalari, cam siseler, kola kutulari, yemis kabuklari, gazete kagitlar1 koyar. Cocuklarin gozlerini
acmast istenir. Yerde neler gordiikleri sorulur. Cop cevabi alinir. Cocuklarla “Cop nedir? Coplerin insan ve ¢evre
sagligina zararlar1 nelerdir? Copleri ¢op kutusuna atmadan once neler yapmaliyiz?

Hangi ¢opleri doga yok ediyor, hangilerini yok edemiyor? Sorusu sorulur.

Bugiinkii etkinlikte oldugu gibi artik malzeme olarak kullanilabilecegi sdylenir. Daha sonra kii¢iik bir kovaya nemli
toprak konulur. Yerdeki kagit kutu nemli topragin i¢ine birakilir. Bir siire sonra kagit iiriinlerinin par¢alanacagi, ama
plastik tiriinlerini bozulmadan kalacagi bu nedenle plastik iiriinlerin ¢ope atilmayip, bir yerde toplanmasi gerektigi
soylenir. Geri doniistim nedir? sorusu sorulur.

Geri doniisiim isareti tanitilir.

Tetrapaklart diizlestirerek geri doniisiim kutusuna atilmasi, cam siseleri ayr1 kutuya, pet siseleri ayr1 kutuya, kagitlari
diizlestirerek ayri1 kutuya geri doniisiim kutusuna atilmasi gerektigi sdylenir. Geri doniisiim kutusunda toplanan
atiklardan neler yapildig1 anlatilir.(masa, sandalye gibi) Kagitlar1 tutumlu kullanilmasi hakkinda konusulur.

Cop kutulari nasil kullanilmalidir?” gibi sorular iizerinde konusulur. Copler ortadan kaldirilir.

Sinifa bilyiik boy bos bir kutu getirilir. Kutunun etrafina yesil renk karton yapistirtlir. Kutunun iizerine geri doniistim
isareti ve kutunun iizerine kiigiik bir kagit yapistirilir. Bu kutuya atik kagitlar1 atilmasi istenir.

Gereksiz yere kagit harcanmamasi hakkinda konusulur.



MATERYALLER
e  Geri doniisiim sembolii
e  Cop kutusu
e Petsigeler, kdgit parcalari, cam siseler, kola kutulari, yemis kabuklari, gazete kagitlari, kova, nemli toprak
e  Yesil renkte fon karton, bityiik boy kutu, yapistirici, makas
SOZCUKLER
e  Geri doniigiim
e  Cop, cevre temizligi
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklarla kagitlar1 geri doniisiim kutusuna atilmast hakkinda konugulmasi istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi isareti 6grendiniz?
Her atig1 geri doniisiim kutusuna atabilir miyiz?
Kagit ¢op mii, atik m1?
Hangi atiklar1 geri doniisiim kutusuna atabiliriz?
Etkinlik yapmak hosunuza gitti mi?
Etkinlik yaparken zorlandinz mi?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz nmi?

UYARLAMA



TAVSAN KAC TAZI TUT

Etkinlik Cesidi: Miizik, Hareket, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu : ..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanr.
OGRENME SURECI
Bahgeye ¢ikmak i¢in gerekli hazirliklar yapilir. Bahgeye ¢ikilir.
Ogretmen gocuklarla birlikte “El ele tutusalim halkaya karisalim haydi giiliim sende gel oynayalim loy loy” sarkisim
sOyleyerek halka olmalarini ister. “Tavsan Kac¢ Tazi Tut’” adli oyunu oynayacaklarini sdylenir.
Su hendekte bir tavsan uyuyordu, uyuyordu. (2)
Tavsan bana baksana,
Yakigmryor bu sana
Tavsan kag taz1 tut, tavsan kag tazi tut.
Cocuklardan biri tavsan biri tazi olarak segilir. Tavsan halka i¢inde tazi1 digin bekletilir. Oyunun sarkilt s6zleri sdylenir.
Tavsan uyudugu yerden kalkip dairenin disina ¢ikarak kagmaya, tazida yakalamaya caligir.
[k 6nce tavsanin yerine oturan kazanir.
Ebeler siirekli degisir ve oyuna devam edilir. Biitiin ¢ocuklar sirayla tavsan veya tazi olur. Oyun etkinliginin ardindan
smifa geri doniiliir.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Tavsan
e Taz1
e Hendek
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden meyve tact yapmalari istenir. Tac1 stislemeleri istenir. Pullarla ve simlerle siislenir. Tacin {izerine
siire uygun meyve yapmalari istenir.
e Meyveler Konusuyor adli siirler ailere verilir. Cocuklariyla birlikte tekrar etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin oynadigimiz oyunun adi neydi?
Oyunumuzda hangi hayvanlari canlandirdik?
Tavsan kag, tazi tut oyunu hosunuza gitti mi?
Tavsan kag, tazi tut oyununu oynarken eglendin mi?
Sence tavsan mi1 hizli kosar, yoksa tazi mi1?
Oynadigimiz oyunun kurallari nelerdi?
Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz?
Bu oyunu daha 6nce oynadiniz mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih :14.12.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 PP PRPPR

Giine Baslama Zamanm

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yerli Yemis Yiyelim, Yerli Kumas Giyelim” isimli Tuirk¢e, miizik, matematik etkinligi
“Yesil Rengi Ogreniyorum” isimli sanat, Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







YERLI YEMIS YIiYELIiM, YERLi KUMAS GiYELIM

Etkinlik Cesidi: Tirkge, Miizik, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM

Kazamim 9: Farkh Kkiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler.

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.

Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozctikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri siir yoluyla
sergiler.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanmim 5:Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, biyiikligini, dokusunu, soyler.

Kazanmim 7. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 miktarina gore gruplar.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazamim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gdsterir.
Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.

OGRENME SURECT

“Yerli mali ne demek?’’ diye sorulur. Cocuklarin cevaplar1 dinlenir.

Yerli mali demek, iilkemizde yetistirilen veya iiretilen meyve, sebze veya mallara denir. Ornegin ¢arsidan bir kazak
alacagiz. Once bu kazagm nerde yapildigina bakmaliyiz. Eger kazak iilkemizde iiretildigi yaziyorsa onu almaliyiz.
Uriinler iizerindeki barkodlar incelenir.

Ulkemizde yetisen meyveler tanitiir. Bu meyveleri yememiz ve iilkemizde iiretilen mallar1 kullanmamiz gerektigi
anlatilir. Bir giin dnce yapilan sapkalar baglarina takilir. Meyveler konusuyor adli siirler okunur. Simifta kii¢iik bir
kutlama yapilir. Sapkalar baslarina takilir. Meyveler konusuyor adli siirler okunur.

Cocuklar Elma Armut

Tutum haftas1 geldi, Amasya elmastyim, Ankara memleketim,

Bizlere nese verdi. Meyvelerin bastyim. Koyu saridir rengim,

Yerli yemislerimiz, Al sar1 yanagim var, Isirinca pek yarar,

Hep birden dile geldi Beni yersen kan yapar. Yiyenlere can katar.

Uziim Incir Findik

Izmir’in tiziimleri, Tath Aydn inciri, Giresun zengin olsun,
Sevilmez mi arkadas? , Pek giizel iri iri. Cebiniz findik dolsun.
Insanlara pek yarar Hurma alma, incir al, Kirilir ¢itir ¢itir,

Kurusu var Yyasi var.

Ceviz

Cevizi de unutma,
Beslenmek zorundasin.
Pestiline sar da ye,

Kuvvet versin diyorsan.

Nar

Cicek olur agilirim,
Mercan gibi sagilirim.
Hastaya nar sorulmaz,
Surubuna doyulmaz.

Agzina aksin bal.

Portakal
Portakal sulu sulu,
I¢i vitamin dolu.
Adana, kozan, dortyol,
Git agagtan ye bol bol.

Kestane
Kestaneyi istersen,

Kavurup da yersin sen,

Istersen suda hasla,
Onun tad: da bagka.

Hem besler, hem 1sitir.

Mandalina
Adimdir mandalina,
Saglik veririm sana.
Pek sevimli meyveyim,
Bol bol yiyin bakalim.

Kay1s1
Malatya kayisist,
Yemislerin nazlisi
Pestili de yapilir,
Yiyenler pek bayilir.



Seftali Ayva Cocuklar

Bursa’nin geftalisi, Sar1 sar1 rengim var, Kutlu olsun hafta bize,
Kilodur bir tanesi. Ne giizel de kokarim. Meyveler geldi dile.
Seftaliyi kim sevmez, Istersen regel yap ye, Hepinizi sevecegiz,
Tadma doyum olmaz. Istersen kompostomu. Gizel giizel beslenecegiz.

Kutlama bittikten sonra ¢ocuklardan masalara gecmeleri istenir. Meyve yemenin saglik agisindan dnemi anlatilir.
Evden getirilen meyveler masalara yerlestirilir. Meyveleri renklerine, biiyiikliigiine, dokusuna gore gruplamalari
istenir. Haydi bakalim kag tane portakalimiz varmis? Sayalim.
Masaya getirilen kabuklu ceviz, findik, kestaneler konulur. Elma, portakal, kuruyemislere dokunmalari istenir.
Hangilerini sert, hangisinin yumusak oldugu sorulur.
MATERYALLER
e Uzerinde barkotlar1 olan yerli ve yabanci iiriinler
e Bol miktarda meyve, ceviz ve findik ve farkli kuruyemisler
SOZCUKLER
e  Yerli mali
KAVRAMLAR
e Duyu: Yumusak-Sert
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Yerli mali ne demektir?
Ulkemizde iiretilen iiriinleri tikketmemiz neden énemlidir?
Aligveris yaparken nelere dikkat etmeliyiz?
Sapkalar1 takarak kutlama yapmak hosunuza gitti mi?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz mi?

UYARLAMA



YESIL RENGi OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiMi
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELiSiMi
Kazanim 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konugmay1 baglatir. Konugmay siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler.
Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.
Kazamim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
OGRENME SURECI
Cocuklardan U seklinde haliya oturmalari istenir. Cocuklara siniftaki oyuncaklar arasindan yesil renkte olanlar
dagitilir. Ogretmen eline yesil renkte oyuncak alir. Cocuklardan ellerindeki oyuncaklara dikkat etmeleri istenir.
Elimizdeki oyuncaklarin her biri farkli ama bu oyuncaklarin ortak bir 6zelligi var. Sizce bu oyuncaklarda ayni olan
nedir? Sorusu sorulur. Cocuklara ayni olanin yesil renk oldugu sezdirilmeye ¢alisilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Yesil cevabi gelince rengin adinin “yesil” oldugu sdylenir. Ardindan ¢ocuklara “neler yesil renk olur?” sorusu sorulur.
Smifimizdaki yesil renkleri bulalim, denilir. Herkes yesil rengi bulur. Tekrar yerine oturur. Yesil rengi nasil elde
edebiliriz? Sorusu sorulur. Hadi simdi yesil rengi elde etmek i¢in masalara oturalim, denilir.
Cocuklardan masalara doérder kisilik gruplara ayrilarak oturmalar1 istenir. Masalara mavi, sar1 parmak boyasi veya guas
boyalar, su kaplari, paletler, firgalar, lizerinde yaprak resminin oldugu kagitlar konulur. Paletlere nce sari renk boya
sonra {izerine mavi renk boya dokmeleri istenir. Ikisi firga yardimiyla karistirilip, yesil renk elde edilir. Cocuklara mavi
—sar1 renklerin karisimindan yesil rengin ortaya ¢iktigi sdylenir. Onlerindeki kagitlardaki yaprag yesil renge
boyamalari istenir. Kagitlarin kurumasi igin bir kenara birakilir. Eller yikanir.
MATERYALLER
e  Siftaki oyuncaklar ve esyalar
e  Mavi, sar1 parmak boyasi veya guas boyalar
e Su kaplari, paletler, firgalar
e  Yaprak resminin ¢izili oldugu kagitlar
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e Renk: Yesil
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendiginiz rengin adi neydi?
Hangi renkleri karistirarak yesil rengi elde ettik?
Yapraklar yesil renge boyamak hosunuza gitti mi?
Baska neler yesil renk olur?
Yesil renkten baska hangi renkleri taniyorsunuz?
Ogretmen kitaplari ve kalemleri dagitir. “Mavi renkle sart renk kariginca ortaya hangi rengin ¢iktigin séyleyelim.
Ortaya ¢cikan renkle yaprag boyayalim. Yesil cercevenin icine yesil renkli bir cicek cizelim.
Cevremizdeki yesil renkli olan nesneleri bulalim.

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :15.12.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Kare Seklini Ogreniyorum’’ isimli sanat, Tiirkce, oyun, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Resimler Ne Anlatiyor?” isimli okuma yazmaya hazirlik, matematik etkinligi

“Su Neden Dékiilmedi?” isimli fen etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KARE SEKLINi OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tirk¢e, Oyun, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.

DiL GELiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Sohbete katilir. Konugmak igin sirasint bekler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarmi sorar. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamlarma uygun olarak kullanir.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanar.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin seklini soyler.

Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.

Kazamim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Kazanmm 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini s6yler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.

OGRENME SURECI

Cocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Cocuklardan her birine 10x10 cm boyutlarinda renkli kartonlardan kesilmis
kareler dagitilir. Ardindan 20x20 cm boyutlarinda konusan bir kare kukla cocuklara gosterilir. Cocuklardan sekli
dikkatli incelemeleri istenir. Bu sekil neye benziyor? sorusu yoneltilir. Cocuklardan gercek yasamla bu sekle benzeyen
varliklar1 sGylemeleri istenir.

Cocuklardan bu seklin adin bilip bilmedikleri sorulur. Seklin adinin “kare’” oldugu soylenir. Cocuklardan seklin
kenarlarinda parmaklarini gezdirmeleri istenir.

Cocuklara , “Kose neye denir? Kenar neye denir?” sorusu yoneltilir. Alinan cevaplardan sonra gocuklara, seklin uzun
kenarlarmin “kenar” iki kenarin birlestigi sivri uglarina “kése’’ oldugu dokunarak gosterilir. Karenin kag kenar1 kag kosesi
oldugu sorulur. Masamizin kenar1, kdsesi neresi? Sorusu sorulur.

Kare kuklast konusturularak;

Merhaba benim adim kare
“Biz dort dogruyuz
Hepimiz ayn1 boyuz
El ele tutusunca adimizi buluruz.

Dort kdsem var dort kenarim var “’tekerlemesi sdylenir. Siniftaki kare sekilleri bulunur. Yerlerine oturmalari istenir.
Oyun hamurlari ve pipetler masalara konulur. Malzemelerle kare olusturmalart istenir. Cocuklar koseleri oyun hamuru ile
tuttururlar. Sinifta kare sekilleri masalarin iizerine toplanir. Birlikte incelenir. Ogretmen ¢ocuklara masadaki 4 pipeti alip
yan yana getirmeleri istenir. Pipetlerin uzunlugunun esit olduguna dikkat ¢ekilir. Daha sonra sira ile yerlerine konulur.
Ardindan kare seklinin ¢izili oldugu kagitlar ve makaslar, artik malzemeler ( ip artiklari. soniller, diigmeler, pullar,
yapistiricilar verilir. Kare sekillerini kesmelerini, artik malzemelerle istedikleri sekilde goz ve agiz , istedikleri gibi
stisleyebilecekleri soylenir. Etkinlik bitiminde kare sekilleri konusturulur. Panoda sergilenir.

Oyun etkinligi icin masalar kenara ¢ekilir. Cocuklarin sevdikleri oyunlar oynanir. Oyun etkinliginden sonra ¢ocuklarin
masalar oturmalar istenir. Kitaplar ve mum boyalar dagitilir. Kare seklinin soyledigi tekerlemeyi tekrar edelim. Kare
seklinin kenar ve koselerini sayalim. Kare seklini yesil renge boyayalim. Kare sekline benzeyen nesneleri ortadaki kare
sekliyle birlestirelim. Cevremizde kare seklinde neler var? Soyleyelim. “Bir rakanundan baglayarak kare sekillerinin
kesik cizgileri ok yoniinde tamamlayip, boyayalim.” ,“Kare seklini kullanarak resim yapalhim. Yapaginmiz resmi
boyayalim.” Y 6nergeleri verilir.



MATERYALLER
¢ 10x10 cm boyutlarinda renkli kartonlardan kesilmis kareler
® 20x20 cm boyutlarinda konusan bir kare resmi
o Oyun hamuru, pipet, kagit mum boyalar
o Artik malzemeler (ip artiklari. soniller, diigmeler, pulla) yapistiricilar, makas
e Kare veya dikdortgen seklindeki biiytik bir 6rti, Kitaplar
SOZCUKLER
o Kenar
e Kose
KAVRAMLAR
o Geometrik Sekil: Kare
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendigimiz seklin adi1 neydi?
Kare seklinin, ka¢ kenar1 kag kosesi var?
Sence bu seklin baska bir ad1 var nu?
Cevremizde kare sekline benzeyen neler var?
Kare seklinin kenarlarina dokununca ne hissettin?
Kare seklini kullanarak neler yapabiliriz?
Kareden baska, hangi geometrik sekilleri tantyorsun?

UYARLAMA



RESIMLER NE ANLATIYOR?

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup ve Bireysel Etkinlik)
YasGrubu :@............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullammm gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap Verir.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilagtirir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazamm 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.
Kazamim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlar aciklar.
Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar..
OGRENME SURECI
Resimler ne anlattyor?
Sayfa etkinlik oncesi fotokopiyle ¢ogaltilir. Etkinlik i¢in haliya oturmalari istenir. Sayfa 6gretmen tarafindan makasla
kesilir. Yere karigik olarak konulur. Her olay kart1 ¢ocuklara tek tek gosterilerek yavas yavag ¢cocuklardan resmi tahmin
etmeleri istenir. Cocuklar bu resimde neler olmus? Bu 6ykiiniin kahramam kim? Cocuk ne yapmus?
Bu olay nerede gegiyor?, Sonra neler olmus? Gibi sorular yonelterek olaylari siralamasinin farkina varmalart saglanir.
Resimler anlatildiktan sonra halimin {izerindeki kartlar karisik sekilde yerlestirilir. Cocuklardan Oykiiyii hatirlayarak
resimleri siraya koymalart istenir. Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Kitap ve boyalar dagitilir. “Meyve sebzelerin
isimlerini soyleyelim. Yesil renkteki meyve ve sebzeleri ornekteki gibi ard arda birlestirerek, kapag: acik olan sepete
ulastiralim.”“ Baliklarin iizerindeki kesik cizgileri ok yoniinde tamamlayalim. Baliklari boyayalim. “Resimleri
inceleyelim ve anlatalim. Yukaridaki resimlerin sirasi karigmis. Resimleri 1’den baslayarak 4’e kadar siralayalim.
En once olanit bulalim, kutucugunu yesil renge boyayalim.
MATERYALLER
e Olay siralamayla ilgili sayfa
e Kitap ve kegeli veya mum boyalar
SOZCUKLER
e Oykii olusturma
KAVRAMLAR
e Zaman: Once-Sonra
e Sayy/Sayma: Birinci-Ikinci-Ugiincii
e Renk: Yesil
e 7at: Agik- Kapali
AILE KATILIMI
e Aile katilimindaki ilgili sayfa eve gonderilir. Tlgili sayfay1 yapmalar1 istenir. Ayrica bir dykii kitabini
resimlerine bakarak ailelerine anlatmast istenir.
DEGERLENDIRME
Halinin iizerinde kag tane resim vardi?
Oykiide &nce ne olmustu? Oykiide sonra ne oldu?
Resimlerden 6ykiiniin konusunu tahmin edebildin mi?
Oykiiniin resimlerini siralarken zorlandin m?

UYARLAMA



SU NEDEN DOKULMEDI?

Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu : .............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, kurar. Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.
Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.
OGRENME SURECT
Cocuklarin sandalyeleri alip U seklinde haliya dizilir. Cocuklarin 6niine bir masa ¢ekilir. Masaya su bardagy, su, kare
kagt, legen koyulur. Bardaga agzina kadar su dolduralim. K&gid1 bardagin iizerine kapatalim
Kagid1 tutarak bardagi hizlica ters ¢evirelim.
Bardagi bir elimizle tutup, kagidi tuttugumuz eli ¢ekelim.
Bir siire bekleyelim. Suyun dokiiliip, dokiilmedigini gézlemleyelim. Su neden dokiilmedi?
Resimleri sirayla inceleyelim. Ogretmenimizle birlikte deneyi yapalim ve anlatalim.
Sonug: Ciinkii bardagin altinda hava basinci vardir. Hava basinci kagida dogru kuvvet uygular. Bu nedenle su
dokiilmez.
MATERYALLER
e Subardagy,
e Su
e Legen
e Kare seklinde kesilmis kagit
SOZCUKLER
e Hava basimci
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi deneyi yaptik?
Deneyi yaparken hangi malzemeleri kullandik?
Su neden dokiilmedi?
Daha 6nce bu deneyi yaptiniz m?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :16.12.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Neler Biliyoruz Hatirlayalim” * isimli oyun, matematik, sanat, okuma yazmaya haziritk etkinligi
“ e” Sesi” isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







NELER BiLiYORUZ HATIRLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Kii¢iik Grup Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor gelisimi

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar.

Kazamm 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Kazamim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.

Gaostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

DIiL GELiSiMi

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi1 nesnelerin
kag tane oldugunu sdyler.

Kazamm 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini, seklini soyler.

Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini ayirt eder, karsilastirir.

Kazamm 12. Geometrik sekilleri tamr.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.

Kazamim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle driintii olusturur. En ¢ok ti¢ 6geden olusan oriintiideki kurali soyler.
OGRENME SURECI

Giine basglama saatinde daha dnce geometrik sekiller hatirlanir. Bugiin ise simdiye kadar 6grendigimiz sekilleri
kullanarak oyun oynanacagi sdylenir. Daha 6nce 6grendikleri geometrik sekilleri hatirlamalari igin siire verilir. Cocuklarin
cevaplart dinlenir. Cocuklardan halka olmalari istenir. Cocuklara, “Birazdan sizlere miizik agacagim. Miizikle dans
edecegiz. Siz dans ederken bende geometrik sekillerde hazirlanmig renkli kartonlar yerlestirecegim. Miizigi kapatinca
herkes yerden bir tane geometrik sekil alacak. Ancak yerde her sekilden iki tane var. Bu yiizden , yerden kendi sekilli
kartimiz1 alinca, hemen etrafimiza bakacagiz. Bizim kartimizla ayni renkte ve sekilde kart1 olan ¢ocugu bulup onunla
kol kala girecegiz. *’denir ve miizik acilir. Cocuklar dans ederken sekilli kartlar yere aralikli yerlestirilir. Bir siire sonra
miizik kapatilir. Cocuklardan yerden bir tane kart almalar1 ve eslerini bulmalart istenir. Cocuklar esleriyle dans ederler.
Dans bitince kartlar ellerinden toplanir. Oyun bu sekilde birka¢ kez oynanir.

Oyun etkinliginin ardindan haliya dérderli gruplar seklinde oturmalar: istenir. Hali iizerinde renkli legolarla veya
bagka oyuncaklarla, 6nce ikili — {iglii driintiiler baslatilir. Her ¢cocuktan bir sekil koymasi istenir. Diger ¢ocuk Oriintiiyii
devam ettirir.

Yere olusturulan oriintiiler asagidaki sekilde baslatilir.

Kirmizi iggen-sar1 daire, kirmizi {iggen-sar1 daire-............

Mavi kare-sar1 tiggen-turuncu daire, mavi kare-sar1 tiggen-turuncu daire-...............

Sar1 liggen, sar1 liggen, yesil kare, sar1 liggen, sari tiggen, yesil kare-...........................

Ardindan her ¢ocugu Oriintilye bakarak “hadi bize 3 tane kare goster. Bize 4 liggenin rengini sdyler misin? gibi sorular
yoneltilir. Cocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Kagit ve pastel boyalar1 verilir. Her ¢ocuga 1 tane geometrik
sekil ve yapistirict verilir. Bu sekli kagida yapistirmalari, bu sekli kullanarak resim yapmalari istenir. Resimleri
tamamlaninca anlatmalar1 istenir. Siire yeterli olursa “istasyon teknigiyle’’ ¢ocuklarin farkli masalara gegmeleri ve
diger cocuklarin resimlerini incelemeleri , birbirlerine anlatmalarina firsat verilir.

Resmin ardindan kitaplar1 ve boyalart dagitilir. “Bastaki sekilleri inceleyelim. Yandaki bos sekillerin ayni
kutucuklarini, ayni renklere boyayalum.” Y dnergesi verilir.



MATERYALLER
o Kirmizi kartondan kesilmisg daire tiggen, kare kartlar
e Sar1 kartondan kesilmis daire liggen, kare kartlar
e Mavi kartondan kesilmis daire {iggen, kare kartlar
e Turuncu kartondan kesilmig daire tiggen, kare kartlar
¢ Yesil kartondan kesilmis daire tiggen, kare kartlar
o Hareketli miizik, kagit, yapistirici, pastel boyalar
SOZCUKLER
o Eslestirme, ayn
KAVRAMLAR
e Renk: Sari, Kirmizi, Mavi, Turuncu, Yesil
e Geometrik Sekil: Daire, Uggen, Kare
o Zat: Ayni-Farkli
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Sekillerle ilgili oyununu nasil oynadik?
Oyunda hangi sekilleri kullandik?
Oyunda kullanilan sekiller hangi renkteydi?
Bu oyunu daha bagka nasil onabilirdik?
Bugiin hangi sekli kullanarak resim yaptin?
Bu sekli kullanarak resim yapmak hoguna gitti mi?
Arkadaslarimin resmini incelerken ne diisiindiin?
Daha 6nce buna benzer bir ¢alisma yaptin mi?

UYARLAMA



E SESI

Etkinlik Cesidi: Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi(Biittinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YasGrubu:@..................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu, hizini,
siddetini ayarlar .
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 9:Ses bilgisi farkindahg gosterir.
Gostergeler: Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler. Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.
Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.
OGRENME SURECI
Cocuklardan halka olup haliya oturmalari istenir. “Elma Kurduyum” sarkisi birlikte soylenir.
Elma Kurduyum

Ben bir elma kurduyum kivrila kivrila gezerim
Nerde bir elma gérsem dayanmaz hemen yerim
Kirt kirt nari nari nom
Kirt kirt nari nari nom
Dalda duran elmayim
Olgunlastim sormayin
Icime yaramaz kurt diistii
Kuslar basima iisiistii
Kart kirt nari nari nom
Kirt kirt nari nari nom
Elmanin kalbindeyim
Cok tath bir yerdeyim
Mutluyum sevingliyim
Haydi gelin dans edelim
Kirt kirt kirt kirt nana nini nom
Sozlere uygun hareketler yapilir. Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Masanin iizerine eldiven, araba, etek,
kazak, firca, ekmek, kalem, ev, cetvel resimleri konulur. Cocuklara bu giin 6grendigimiz sarkinin adi sorulur. Elma
kurduyum cevabindan sonra elma “e” sesiyle baglar. Masanin iizerinde “e” sesiyle baslayanlart bulalim, denir. “E”
sesiyle baslayan resmi gdsteren alkiglanir. Oyun masadaki biitiin “¢” sesiyle baglayanlari bulana kadar devam eder.
Kitap ve boyalar dagitilir. “Yukaridaki varliklarin adlarint soyleyelim. Elma “e’’sesiyle baglar. “e’’sesiyle baslayan
resimlerin cercevelerinin kesik cizgilerini kenar renkleriyle ayni renkte cizerek tamamlayip, boyayalim.” Yonergesi
verilir. Calismadan zaman kalirsa kagit verilerek “e” sesiyle baslayan bir nesne resmi ¢cizmeleri istenebilir.
MATERYALLER

o Kitaplar ve boyalar, eldiven, araba, etek, kazak, firga, ekmek, kalem, ev, cetvel resimleri konulur.
SOZCUKLER

e  Elma kurdu, fonolojik farkindalik

KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi sesi 6grendik?
“E” sesiyle baslayan kelimeler bulmak eglencelimeydi?
“E” ile baglayan kelimelerin ¢emberlerini hangi renge boyadin?
UYARLAMA


https://www.sarki-sozleri.net/ben-bir-elma-kurduyum-cocuk-sarkisi




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :17.12.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 OO ROPRRPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Uzaya Yolculuk” isimli Tiirkge, fen, sanat, oyun etkinligi
“Arda Yildizlar1 Merak Ediyor” isimli matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







UZAYA YOLCULUK

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Fen, Sanat, Oyun, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1:Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte ¢izer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.

DIiL GELiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goéz temast kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Sohbete katilir.
Konusmak i¢in sirasini bekler.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanmim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.

OGRENME SURECI
Cocuklara uzaym nasil bir yer oldugu anlatilir. Gokyliziinde gériinen biiyiik bir bosluk var.Bu bosluga uzay denir.
Uzayda giines, ay, yildizlar, gezegenler bulunur. Burada kimlerin yasayabilecegi, uzaya nasil gidildigi, uzayda
insanlarin nasil dolastigi, bitkilerin uzayda yasayip yasamadigi konusunda sohbet edilir. Daha sonra cocuklarla
“Astronot kime denir? Astronotlar neden 6zel bir kiyafet giyerler? Uzayda hava var midir?” gibi sorular {izerinde
konusulur. Cocuklara geceye yolculuk yapilacagi séylenir ve yere uzanip gozlerini kapatarak geceyi hayal etmelerini
istenir. “Gece gokylziinde neler gordiiniiz? Gece oldugunda ne yapmay1 seversiniz? Gece karanlik mi, yoksa aydinlik
mi1?” vb. sorular sorarak ¢ocuklara gece hakkindaki yasanti ve hayallerini ifade etme firsat1 verilir.
Kitap merkezindeki gece ve giindiizii gosteren dergiler incelenir. Cocuklara aksam olunca herkes pencereden
gokyliziine baksin denir, gézlenenleri ertesi giin anlatmalari istenir. Ay rengi nasil? Ay dede ne zaman ¢ikar?
Yildizlar parlak m1? gibi sorularla konu pekistirilir. Yerlerine oturmalar1 istenir.

Ay dede adh siir soylenir.

Ay dede, ay dede Bulutlarin ortasinda.
Evin nerede? Daha nerede?
Yildizlarin arasinda. Yaz gecelerinde...
Baska nerede? Yakan bir top olurum
Bulutlarin ortasinda. Cocuklarin ellerinde
Daha nerede? Oynariz hep birlikte.

Internetten uzayla ilgili egitici cd izlenebilir. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. “Yildiz mobilim” adl etkinlik
yapilir. Masalara, yildiz resimleri ,makas, ip, delge¢ konulur. Yildizlar1 kenar cizgilerinden kesilir. Delgecle delinir. Ip
baglanir.

Yildizlar1 toplayalim oyunu oynanir. Sinifin bir kdsesinden diger kosesine bir ip gerilir. Bu ipin, ¢ocuklarin ziplayarak
ulagabilecekleri yiikseklikte olmasina 6zen gosterilir. ipe en ¢ok 20 tane yildiz mandallaym. (Kartonla veya evadan
yildiz ¢izip kesilir.

Oyunda sira ile ikiser cocugun yarisacagini, yarigmacilarin miizik esliginde ziplayip en ¢ok yildizi toplamaya
calisacagini, miizik durdugunda siirelerinin bitmis olacagini ve bu siire i¢inde en ¢ok yildiz toplayan ¢ocugun oyunu
kazanacagini sdylenir. Oyunu ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda stirdiiriiliir. Her turun sonunda ¢ocuklarin yildizlar1
saymasina ve en az ya da en ¢ok sayida yildizi olan ¢ocugun belirlenmesine rehberlik edilir.

Miizik esliginde serbest sekilde oynanir.



MATERYALLER
e 20 adet yildiz ,ay, astronot, fiize resimleri veya oyuncaklar1
o Elisi kagitlari, makas, ip, delgeg yapistiric, kegeli kalemler
SOZCUKLER
Yildiz
Ay
Uzay
Gezegen
Astronot
KAVRAMLAR
e Zaman: Gece-Giindiiz
e  Zit: Aydmlik-Karanlik
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin nereye yolculuk yaptiniz?
Uzayda neler vardi1?
Sizin uzayda en ¢ok ne ilginizi ¢ekti?
Astronot kime denir?
Astronotlar uzaya ni¢in giderler?
Bugiin hangi etkinligi yaptiniz?
Yildiz yapmak hosunuza gitti mi?
Gokyiiziinde birer yildiz olsamiz nasil olmak isterdiniz.?
Yildiz toplama oyunundan hoslandiniz m1? Oyun oynarken ne hissettiniz?
Gergek hayatta da gokyiiziine uzanip yildizlar1 toplamak ister miydiniz?
Uzayla ilgili bir 6ykii hazirlamak ister miydiniz?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz mi?

UYARLAMA



ARDA YILDIZLARI MERAK EDIYOR

Etkinlik Cesidi: Matematik Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 4:Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu sdyler.
Kazamim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.
OGRENME SURECI
“Arda ve Zeynep yildizlar1 merak ediyordu: Babasi Onlara oyuncak teleskop aldi. Teleskopu bahgelerine yerlestirdiler.
Bakalim neler gérmiisler, der. Ogretmen kitap ve boyalari dagitir.
“Zeynep’le Arda yildizlar1 merak ediyorlar. Bizde yildizlar: sayalim. Kag tane yidiz oldugunu kahramanlarimiza
soyleyelim. Ay’in kesik cizgilerini birlestirip yildizlar1 boyayalim. Arda teleskopla baska ne goriiyor olabilir? Hayal
bulutuna cizelim. “Insanlarin hayvanlarn, bitkilerin yasadig1 tek gezegen Diinya’dir. Diinya’nin sekli yuvarlaktir.
Diinya’nin Giines etrafinda donmesi sonucunda mevsimler olusur. Diinyanin kendi etrafinda doniisiinden gece
giindiiz meydana gelir.” “Aydinlik olan resmin altindaki Giines’i boyayalim. Karanlhk olan resmin altindaki Ay’
boyayalim. Gece neler yapariz? Giindiiz neler yapariz? Anlatalim.” Y dnergesi verilir.
MATERYALLER
e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER
e Teleskop
KAVRAMLAR
e Zaman: Gece-Giindiiz
o  Zat: Aydinlik-Karanlik
AILE KATILIMI
e  Yildiz ¢izmeyle ilgili sayfa eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
Teleskop ne ige yarar?
Arda teleskopla neler gormiis olabilir?
Gokyiiziinde kag tane yildiz saydin?
Yildizlara dokunmak hosuna gitti mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih :20.12.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO PRPPR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Gece- Giindiiz Deneyi” isimli Tiirkce, fen, oyun, sanat etkinligi
“Gece ve Giindiiziin Resmi” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GECE- GUNDUZ DENEYI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Fen, Oyun, Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullaninm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri katlar. Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigimde
bir araya getirir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarint sorar. Sézciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Zit anlamli sozciikleri kullanir.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu sdyler

Kazanim 5. Nesne ya da varlhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, seklini, biiyiikliigiini sdyler.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelere U seklinde oturmalari istenir. Diin hangi siiri 6grendikleri sorulur. Cocuklarin cevaplari
dinlenir. Ay dede siiri tekrar edilir.

Diinyamizi 1sitan gok cisminin Giines oldugu anlatilir. Giines, Diinya’dan ¢ok biyiiktiir. Glines ¢ok sicaktir.
Diinyamiza 1s1 ve 151k verir.

Ogretmen “Diinya” kiiresini eline alir. Diinya hakkinda bilgi verilir.

Diinyada hava, su , Giinesten aldig1 1s1 ve 151k vardir. Bu nedenle insanlarin hayvanlarin, bitkilerin yasadig1 tek gezegen
Diinya’dir. Diinya karalar ve okyanuslarla kaplidir .Biiyiik bir boliimiini sularla (denizler, goller, nehirler, okyanuslar la)
kaplidir. Yeryiiziinde daglar, tepeler, ormanlar, ovalar vardir. Yanardaglar vardir. Dinledikleri metinden ¢ocuklara,
akillarinda nelerin kaldigini ve en ¢ok hoslarma giden kisimlarin hangileri oldugunu sorulur.

Diinyanin kendi etrafinda donmesinden gece giindiiz olustugu anlatilir.

Cocuklardan masanin etrafinda toplanmalari istenir. Gece — Giindiiziin Olusumu deneyle anlatilir. Ogretmen masanin
ortasina bir mum koyar ve ¢ocuklart masanin etrafina toplar. Daha sonra portakalin belirledigi bir noktasina isaret
koyar ve portakali mumun belirli yoniine tutarak kendi etrafinda dondiirmeye baglar. Belirlenen noktayr gostererek
gece: giindiiziin, Diinya’nin kendi etrafinda donmesiyle olustugu, bu doniisiinii 24 saatte tamamladigi cocuklara
gosterir ve deney sonunda ¢ocuklarla gozlemledikleri deney tizerine sohbet ederler.

Diinyanin, giinesi goren yilizli aydinlik ve giindiizdiir. Giinesi gérmeyen tarafi gece ve karanliktir.

Aydmlik -karanlik kavramlari iizerinde durulur. Cocuklara gece- giindiizle ilgili oyun bilip, bilmedikleri sorulur.
Cocuklar masalarinin basinda sandalye de rahatca otururlar. Ogretmenin komutu ile oyuna baslanir. Gece deyince
cocuklar hep birlikte baslarim1 masaya koyarlar. Giindiiz deyince kalkarlar. Cocuklar1 sagirtmaya g¢alisir. Yanlig
yapanlar oyundan ¢ikar. Gece —Giindiiz oyunu ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda birkag tur oynanir.

Masalara bol miktarda kare ,daire tiggen sekillerin ¢izili oldugu elisi kagitlari, makas, yapistirict ve A4 boyutunda
lacivert fon karton verilir. Sekilleri kenar ¢izgilerinden kesmeleri istenir. Hangi sekilleri Kestikleri sorulur. Bu sekilleri
kullanarak neler yapilabilecegi sorulur. Sekilleri katlayarak yeni sekilleri olusturulur. Ev, aga¢ gibi. Lacivert renkteki
kartona yapistirip, gece manzarast yapilir. Lacivert kartonun altina siyah renkte kartonla paspartu yapilir Panoda
sergilenir.

MATERYALLER
e Diinya kiiresi, Glines
e  Mum, portakal ,kalem
e Ugzerinde kare, daire iiggen sekillerin gizili oldugu elisi kagitlari, makas, yapistirict
e A4 boyutunda lacivert fon karton ve siyah karton



SOZCUKLER

e Mevsim

e Kara

e  Okyanus

e Yerylizi

e  Yanardag

e Paspartu
KAVRAMLAR

e Zaman: Gece-Giindiiz
e  Zat: Aydinlik-Karanlik
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi gok cisimlerini 6grendik?
Diinyamiza hangi g6k cismi 1s1 ve 151k verir?
Giines’ mi, Diinya’ m1 biiyiik ?
Diinyanin sekli nasildir?
Diinya’nin iizerinde neler var?
Diinya’nin kendi etrafinda dénmesinden ne olusur?
Diinya’nin gilines etrafinda donmesinden ne meydana gelir?
Diinya ile anlatilanlardan en ¢ok hangisi ilginizi ¢ekti?
Bugiin hangi deneyi yaptik?
Gece giindiiz deneyi yapmak hosunuza gitti mi?

UYARLAMA



GECE VE GUNDUZUN RESMi

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ...................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 1:Yer degistirme hareketlerini yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiiciik top ile omuz iizerinden atis yapar.

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazamm 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

DIiL GELiSiMi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varhigin adini, seklini, miktarini soyler.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

OGRENME SURECI

Sinifta oyun alanma gegilir. Esya Tasima Yarigmasi yapilir. Ogretmen gocuklari iki gruba ayirir, kiigiik minderleri (
yere ¢omelerek) sirayla gocuklar sirtina alarak bir engelin etrafindan dolanip gelme yarist yapilir. Oyun alanin duvarina
cocuklarin boy hizasindan yukar1 yildiz , ay ve gilines resimleri yan yana asilir. Duvardan iki metre uzaga tebesirle
¢cizgi cizilir. Cizginin dniine ay, yildiz, glines resimleri dizilir. Cocuklar oyun alanina alinir. Arka arkaya dizilir. Sira ile
her ¢cocuga top verilir. Topu eline alan ¢ocuk duvardaki sekillerden

birini vurmasi istenir. Duvardaki hangi sekli vurursa yerdeki ayni sekli alir ve yerine oturur. Tiim ¢ocuklarin atig
yapmasi saglanir. Yerine oturan ¢ocuklarin ellerindeki ay, yildiz, giinesler sayilir. En ¢ok hangi sekil varsa o kadar
alkig yapilir. Kitap caligmasi igin masalara gegmeleri istenir. Kitap ve boyalar dagitilir.

“Giindiiz insan, hayvanlarin hareketli oldugu zaman dilimidir. Giindiiz yasadigimuiz bir olay cizelim ve
arkadaslarimiza anlatalim.” “Gece canlilarin dinlendigi, uyudugu zaman dilimidir. Gece yasadigimiz bir olay:
cizelim ve arkadagslarimiza anlatalim.” “Yildizlari sayalim. Yildizlarin sayist kadar karenin kesik cizgilerini
tamamlayp kareleri yesil renge boyayalim.” Yonergeleri verilir.

MATERYALLER
e Bol miktarda Giines, yildiz, ay resmi, top
e Minder
o Kitap ve boyalar
e Uzerinde kare, daire iicgen sekillerin ¢izili oldugu elisi kagitlar, makas, yapistirici
e A4 boyutunda lacivert fon karton ve siyah karton
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR

e Zaman: Gece-Giindiiz

e  Zat: Aydinlik-Karanlik
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Giindiiz neler yaparsin? Anlatir misin
Giindiiz resmine ne ¢izdin?
Gece neler yaparsin? Anlatir misin
Gece resmine ne ¢izdin?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :21.12.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 O RPPRRPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“6 Rakamim Ogreniyorum” isimli Tiirkce, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Hangisi Eksik” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







6 RAKAMINI OGRENIYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamm 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu, hizini,
siddetini ayarlar .

Kazamim 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlanm kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag
tane oldugunu soyler.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin miktarin sdyler.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalart istenir. “Toplarim Ziplarim Havucumu Toplarim’” parmak oyunu
sOylenir.

Tonton Tavsan sabah erkenden uyanmis (Uyanma hareketi yapilir)

Karni ¢ok agikmus.(karin bolgesi ovusturulur)

Sepete bakmig havug yok (Bas saga sola sallanir)

Mutfaga bakmis havug yok (Sag el anlina gétiiriilerek saga bakilir)

Sasirmus kalmus (saskin yiiz ifadesi yapilir)

Tavsan ne yapayim, diye diisinmiis (Eller iki yana agilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)

Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hoplayarak, ziplayarak kosmus tarlay1 bulmak igin (isaret ve orta parmag: kullanarak kosarmus gibi yiiriitiiliir.)

Tepeye tirmanmus, tepeden asagi inmis. (El yukari kaldirilip, asag1 indirilir. )

Sagina bakmis, havug yok. (Bas parmak saga tarafi gosterir..)

Soluna bakmus, havug yok. (Bas parmak sola dogru hareket ettirilir.)

Oniine bakmus tarla orada.

Baglamis kogsmaya (Kosma hareketi yapilir)

Bir an durmus ve sagirmus.

Oniinde kocaman bir tiimsek varmis (Sag el ve sol el kollar birlestirilerek tiimsek yapilir.)

Tavsan ne yapayim, demis (Eller iki yana a¢ilir. )

Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hop hop hop hoplanus (Isaret ve orta parmag1 kullanarak ziplama hareketi yapilir.)

Tarlaya ulagmus (El ¢irpilir)

Baglamig havuglari toplamaya.

1 havug, 2 havug, ii¢ havug, dort havug, bes havug, alt1 havug toplamis. Alti havug bana yeter demis. .

Bir oh ¢ekmis. Evinin yolunu tutmus. Topladig1 havucu afiyetle yemis. denilir.

Cocuklardan sandalyelerini alip masalara oturmalar istenir.

Ogretmen eline bir kagit alir. Kagida “6°” tane elma gizer. “Cocuklara hep birlikte elmalari sayalim.” Der. Cocuklarla
birlikte parmaklarini dokunarak yiiksek sesle elmay1 sayar.

Ogretmen iizerinde “6” rakamini yazili oldugu rakam kartini ¢cocuklara gosterir. “6” rakamim tamtir. Cocuklardan 6
rakamim dikkatle incelemelerini ister. Masanin {izerine eliyle “6” rakamini yazmalarini ister.Yazi tahtasina sirayla
cocuklar1 cagirarak “6°’ rakamimi yazmay1 gosterir. Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Kursun kalem ve
boyalar, kitaplar dagitilir.”6” sayisinin yazilis yoniine dikkat etmeleri séylenir. “Ay ve yildiz mobillerini inceleyelim.
Aylara takili yddizlart sayalim. Alti tane yildizi olan mobillerinin ayini boyayalim.” “Tonton’un soyledigi
tekerlemeyi dinleyelim. Tonton’un sepetinde ka¢ havug¢ var? Sayalim. Havuglart boyayalim. “6 rakamumn iizerinden



parmagimizla ok yoniinde gidelim.6 rakaminin kesik cizgilerini ok yoniinde cizerek tamamlayalim.” “Kag tane ugur
bocegi var? Sayalim. Ok yoniinde noktalarin iizerinden ¢izerek 6 rakamlarini tamamlayalim.” “Roketleri drnekteki

gibi alugar altisar gruplayalim. Zeynep’e odasini siislemesi icin alti tane yildiz ¢izelim.” Y 6nergesi verilir.
MATERYALLER

e 6 eclma resminin oldugu kagit
e  Kursun kalemler, kitaplar
e Uzerinde “6” rakanminin yazil oldugu rakam karti
SOZCUKLER
e 6 rakamu ve sayisal degeri
KAVRAMLAR
e Sayy/Sayma: “6” rakami
AILE KATILIMI
e  “6” rakamuyla ilgili sayfalar eve gonderilir.
e Ailelerden 6 rakaminin yazilis yoniine dikkat etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi rakami 6grendik?
6 rakaminin yazilig1 nasildi?
6 rakamini yazmak eglenceli mi? Zor mu?
6 rakamin1 yazarken nelere dikkat ettik?
Tonton’un sepetinde kag tane havug vardi?
Daha 6nce 6 rakamini yazmayi biliyor muydun?

UYARLAMA



HANGISI EKSIK

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiMi
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim egliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 8:Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
BIiLISSEL ALAN
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
OGRENME SURECI
Cocuklardan halinin iizerinde halka olup. Haliya oturmalari istenir. Hangisi eksik oyunu: Halinin iizerine kalem, silgi
cetvel, bardak, pegete gibi nesneler konulur. Bir 6grencinin gozii kapatilir. Nesnenin birisi saklanir. Gozii kapali olan
¢ocuga goziinli agmasi sdylenir. Halinin {izerindeki nesnelerden hangisinin eksik oldugu sorulur. Cd’den ¢ocuklarin
sevdigi bir miizik agilir. Miizik esliginde serbest sekilde dans edilir.
MATERYALLER
e Kalem
Silgi
Cetvel,
Bardak,
Pecete
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Haliya hangi malzemeler kondu?
Oyunu oynarken zorlandiniz mi?

Bu oyunu daha 6nce oynadiniz mi1?
Bu oyunu oynamaktan hoglandin ni?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih 1 22.12.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 RO PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Havamn Onemi” isimli sanat, fen, oyun, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Say1 Eslestirme” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







HAVANIN ONEMi

Etkinlik Cesidi: Sanat, Fen, Oyun, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 4:Kiiciik kas kullaninu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: séylerken sesinin tonunu, hizin,
siddetini ayarlar.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarint sorar. Sézciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazamim 8.Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.
Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden sdyler.
Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine, miktarina gore ayirt eder, eslestirir.
OGRENME SURECI
Cocuklara uzaya nasil gidilecegi sorulur. Uzay araci veya roket cevabindan sonra roket resmi gosterilir. Uzay aracinda
neler var? Haydi simdi masalara gegip roket yapalim, denilir.
Ila¢ kutulari, sampuan kutular, pet siseler, elisi kagitlari, aliminyum folyo, yapistirict , makas masalara konur. Bu
malzemeleri kullanarak roket yapilir.
Cocuklarin sandalyeleri alip U seklinde haliya dizilir. Uzayda kimlerin yasayabilecegi, uzaya nasil gidildigi, uzayda
insanlarin nasil dolastigi, bitkilerin uzayda yasayip yasamadigi konusunda sohbet edilir. Daha sonra cocuklarla
“Astronot kime denir? Astronotlar neden 6zel bir kiyafet giyerler? Uzayda hava var midir?” gibi sorular {izerinde
konusulur. Daha sonra 6gretmen uzayda oksijen olmadigini ve insanlarin hava almak i¢in 6zel yapilmig astronot
kiyafeti giydigini sdyler. Uzayda boslukta yiirindiigiinti soyler ve “Havanin 6nemini anlatan mum deneyi yapilir”.
Cocuklarin 6niine bir masa ¢ekilir..
Masanin iizerine su bardagt, mum, mum altlig1, gakmak konulur. Bunlarla ne yapilacagi sorulur. Cocuklarin cevaplari
dinlenir. Mumu Kibritle yakilir. Mumu tabaga dik duracak sekilde yapistirilir.
Yanan mumun iizerine su bardagi kapatilir. Bir siire gdzlemlenir.
Mumda ne gibi degisiklikler oldu ? Mum neden s6ndii? sorusu sorulur.
Sonug: Bardagn iginde hava, bir siire sonra bittigi icin mumun yavas yavas sondiigii goriiliir. Atesin yanmasi i¢in
havaya ( oksijene ) ihtiyac1 vardir. Biz mumun iizerine bardagi kapatinca
havanin bir siire sonra bittigi anlatilir. Canlilarin oksijen almadan yasayamayacagini, uzayda, deniz dibinde 6zel
kiyafetler olmadan nefes alamayacagi anlatilir. Kitaplar ve mum boyalar dagitilir.
“Astronotun elindeki panoda yazan rakamlarla ayni sirada olan roketler uzaya firlatilacak. Ayni rakamlarin yazili
oldugu roketleri bulup, altindaki boyanmamaug béliimii boyayalim.” “Arda, bir roketinin olmasini, ve onu uzaya
dogru firlatmayr hayal ediyor. Arda’nin hayal bulutu icindeki roketini inceleyelim. Alttaki roketi ayni renklere
boyayalim. Roketi boyarken hangi rengi kacar defa kullandin? Rakamlar arasinda bulalim ve yuvarlak(0) icine
alalim.” “Labirenti takip ederek roketi Ay’ ulastiralim.” Yénergeleri verilir.
MATERYALLER

e Tlag kutulari, sampuan kutulari, pet siseler, elisi kagitlari, aliiminyum folyo, yapistirict , makas

e  Subardagi, mum, mum altligi, cakmak

o Kitaplar ve mum boyalar



SOZCUKLER

e  Astronot

e Roket

e Hava

e  Oksijen
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME

Bugiin hangi deneyi yaptik?

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?

Bu deneyin amaci neydi?

Hava bagka neler i¢in 6nemli?

Daha 6nce buna benzer bir deney yaptiniz nu?

UYARLAMA



SAYI ESLESTIRME

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamim 4:Kiiciik kas kullaninm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri {ist iiste / yan yana / i¢ i¢e dizer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sylerken sesinin tonunu, hizini,
siddetini ayarlar.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazamim 6. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine, miktarina gore ayirt eder, eslestirir.

OGRENME SURECI

Yere 1’den 6’ya kadar sayilar karisik olarak kartona yazilir. Ve yere koyulur. Tiim sayilar biiyiik bir daire igine alinir.
Cocuklarin boyunlarina da say1 kolyeleri asilir. Cocuklar daire etrafinda istedikleri gibi dans ederken miizigi dikkatle
dinlerler. Miizik durunca gocuklar boyunlarinda asili olan say1 kadar ellerine Lego alir ve dairenin iginde ayni say1y1
bulup iizerine koyarlar. Yanlis sayida Lego toplayan ¢ocuk seyirci olarak kenara alinir. Miizik tekrar agilir ve
cocuklar kolyelerini degistirerek dans eder ve etkinlige devam ederler. Tek ¢ocuk kalana kadar oyun devam eder.
Oyundan sonra ¢ocuklara say1 kolyeleri verilir. Cocuklarin rakamlari 1°den 6’ya kadar yan yana siralamalari istenir.

MATERYALLER
e 1’den 6’ya kadar karton iizerine yazilan rakam kartlari, say1 kolyeleri
e  Cok miktarda lego
e  Hareketli miizik
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Sayr/Sayma:1-2-3-4-5-6 rakamlari
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin oyunumuzda hangi rakamlar vardi?
Senin boynunda hangi say1 kolyesi vardi?
Say1 kolyendeki rakam kadar legoyu eline alabildin mi?
Bu oyunu oynarken eglendin mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :23.12.2021
Yas Grubu e,
Ogretmen Ad1 USRS PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Bugiin Hava Nasil Olacak” isimli fen, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Sorunlarimzi Cozelim” isimli Tiirk¢e, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BUGUN HAVA NASIL OLACAK?

Etkinlik Cesidi: Fen, Okuma yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .....................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamim 4:Kiiciik kas kullaninm gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSIM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.)
Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine, miktarina gore ayirt eder, eslestirir.
OGRENME SURECI
Cocuklardan bilgisayar karsisina gecmeleri istenir. Internetten hava durumu sembolleri acilir. Bu sembollerin ne anlama
geldigi sorulur.
Ginesli,
Yagmurlu
Bulutlu
Kar yagish
Parcali bulutlu
Riizgarli ifade eden sembol resimler agiklanir. “Hava durumu tahmini ne demek?, Hava durumunu kimler arastirir?
Meteoroloji ne demek? Sorulari yoneltilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Meteorologlar hava durumunu arastirdiklart
sOylenir.
MATERYALLER
e Hava durumu sembol resimler
SOZCUKLER
e  Meteorolog
e  Meteoroloji
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
e Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitap ve boyalar verilir. “Hava durumunda kullanilan sembolleri
inceleyelim. Bulundugunuz yerde hava nasil ise, hava durumu carkinda ilgili semboliin yanmindaki mavi
boliimii boyayalim. Diger hava durumu sembollerini istedigin renge boyayalim. Bos bir kagida “Sen en ¢ok
hangi havayi seversin? Kdagida bununla ilgili bir resim yapalim.” yonergesi verilir.

UYARLAMA



SORUNLARIMIZI COZELIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu: ..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiiciik topu tek elle yerde yuvarlar. Kiiciik top ile omuz
iizerinden atis yapar. Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 5.Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularim1 uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak aciklar. Olumsuz duygularini olumlu davranislarla
gosterir.

Kazanim 6.Kendisinin ve baskalarinin haklarimi Korur.

Gostergeleri: Haksizliga ugradiginda tepki verir. Bagkalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.

Kazanmim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.Kurallarin gerekli oldugunu sdyler.
Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.

DIiL GELiSiMi

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 17.Baskalariyla sorunlarini ¢ozer.

Gostergeleri: Bagkalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer.

Kazanim 19.Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollari nerir. C6ziim yollarindan birini seger. Segtigi ¢6ziim
yolunun gerekgesini sdyler.

OGRENME SURECT
Cocuklar “U’’ seklinde sandalyelere oturur. Ogretmen degisik problem durumlarmi gosteren kartlari sirayla ¢ocuklara
gosterir. Ardindan ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur. Sende oyuncak ayi ile oynamak istiyorsun ,arkadasinda, ne
yaparsin? Biri sana vurursa, ne yaparsin? Bu sorunu nasil ¢ézersin? Arkadaslarin seni oyunlarinda istemezse, ne
yaparsin? Cok sevdigin bir oyuncakla o giin sira gelmedi oynayamadin, ne yaparsin?
Arkadaslarin elindeki oyuncagi izinsiz alirsa, ne yaparsin? Biri ¢ok sevdigin bir resmi yirtarsa, ne yaparsin?
Arkadagin sana kotli davranirsa, ne hissedersin? Ne yaparsin? Arkadasin elindeki kagidi yirtt1 ,ne yaparsin? ? Sen bu
problemleri nasil ¢dzersin? Bu olumsuz duygularini ve davranislarin yerine baska nasil davranip, sorunlart ¢6zersin?
Olumsuz duygularini olumlu davraniglarla nasil gosterirsin? sorulari sorulur. Cocuklari ¢oziim 6nerileri dinlenir.
Tiinel Oyunu : oyuncular esit gruba ayrilir. Oyun ¢izgisinin gerisinde birbirlerine 2-3 metre aralikla derin kol halinde yer
alirlar. Grup oyuncular ¢ift kolla 6nden mesafe alirken sigrayarak bacaklarini yana agar, tiinel olustururlar. Her grubun ilk
oyuncularmnin elinde birer top vardir. Ogretmenin diidiigiiyle her grup oyuncular1 gdvdelerini bir parca 6ne eger ve topu
bacak aralarindan elleriyle iterek yuvarlamaya baslarlar. Bu sekilde grubun sonuna giden topu, son oyuncu alir ve kosarak
grubun Oniine gelir. Grup oyuncular1 birer adim geri giderek gelen arkadaslarina yol agarlar. Ayni sekilde topu gegirirler.
Basket at oyunu oynanir. Cocuklar tek sira olurlar. Basketbol potasina sirayla basket atilir. Basket atiginda basarili olanlar
alkislanir. Cocuklardan masalara ge¢meleri istenir. Kitap ve boyalar dagitilir.
“Resmi inceleyelim. Resimde neler oluyor? Tahmin edelim. Cocuklarin yerinde olsaydik, ne hissederdik?
Duygu sembolleri arasindan bulup,boyayalim. Biz bu problemi nasil ¢ézerdik? Diisiinelim. Hayal bulutunun icine
buldugun ¢éziim yollarindan bir tanesini cizelim.’yonergesi verilir.
MATERYALLER

e  Degisik problem durumlarini gosteren kartlari

e Basket potasi

o Top
SOZCUKLER

e Sorun ¢dzmek
KAVRAMLAR

e Duygu: Uzgiin, Kizgin, Mutlu, Sasirmis
AILE KATILIMI



DEGERLENDIRME

Cocuklar hangi sorunlar1 yasamiglar?

Bu problem durumlar sizin basiniza geldi mi? Bu sorunlari nasil ¢ozdiiniiz?
Arkadaglarinizla boyle bir sorun yasadigimizda neler hissediyorsunuz?

Boyle bir sorunda arkadasiniz neler hissediyor?

Arkadaglarimizla bagka ne tiir sorunlar yasiyorsunuz?

Arkadasimiza kizdiginizda ona nasil tepki veriyorsunuz?

Arkadaslarniz olaylara ayni1 duygularla mi1 yaklasiyor?

Olay olunca herkese kiziyor, bagiriyor musun? Yoksa farkli tepkiler mi veriyorsun?
Ailenizde ne tiir sorunlar yasiyorsun? Bu sorunlar nasil ¢dziiliiyor?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih 124.12.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 RO P R PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Patates Baskis1 Yapiyorum” isimli sanat, Tiirkge, drama etkinligi
“ Baslangig ve Bitis” isimli oyun, hareket etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







PATATES BASKISI YAPIYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e, Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullaninm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama gibi gesitli yollarla sergiler.

Kazamim 10:Géorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 18:Zamanla ilgili kavramlar aciklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.

OGRENME SURECI

Giine baslama saatinde ¢ocuklar bir araya getirilir. Bugiin evden neler getirdikleri anlatmalari istenir. Simdi masalara

gecerek patates baskist yapalim denilir. Masalara patatesler ve suluboya ve su kaplar1 konulur.

Patates baski i¢in ilk Once patates, esit bir sekilde ortadan boliiniir. Kesilen patatesin lizerine geometrik sekiller, belli
belirsiz desenler, hayvan figiirleri veya cigek veya herhangi bir desen cizilir. Eger evinizde kurabiye kaliplart varsa onlari
kullanarak da patatesin iizerinde sekil olusturabilirsiniz. Kalib1 patatesin lizerine koyarak biraz bastirmaniz yeterli olacaktir .
Seklin olugmast i¢in istenilen motifin digindaki boliim kesilerek derinlik saglanir.Patates tlizerindeki sekil hazir olduktan
sonra suluboyayla ve firga yardimiyla iizeri istedigi renge boyanir. Son asama olarak temiz bir kagit {izerine patatesin

baskisi yapulir.

Etkinlik bitince eller yikanip, beslenmeye gegilir

Etkinlik i¢in minderlere ay seklinde oturmalari istenir.

Bremen Mizikacilar1 (Dért Calgici)adl hikdye okunur. Hikaye dramatize edilir.
Bremen muzikacilari gosteren resim boyanur.

MATERYALLER

e Ugzerine sekil ¢izilmis patatesler

e  Kagitlar,

e Suluboya

e Hikaye kitab1

e Sandalye

e Egitici kartlar
SOZCUKLER

e  Bremen, mizika, solist
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME

Bugiin hangi etkinligi yaptiniz?

Baskini neye benzetecegine nasil karar verdin?
Patates baskis1 yapmak hosunuza gitti mi?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz m1?
Bugiin okudugumuz hikayenin ad1 nedir?
Hikayenin kahramanlari kimlerdir?

Hikayeyi canlandirmak hosunuza gitti mi?
Hikayeyi dramatize etmekte zorlandin mi?

UYARLAMA



BASLANGIC VE BITi$

Etkinlik Cesidi: Oyun, Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yasgrubu: ....................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Tek ayak {izerinde durur. Tek ayak iizerinde sigrar. Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 3:Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kii¢iik topu yerden yuvarlar.

Bilissel Gelisim:

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 18:Zamanla ilgili kavramlar aciklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde aciklar.

OGRENME SURECI

Cocuklara halinin tizerinde dizilmeleri istenir. Cocuklar siz leyleklerin nasil tek ayak iizerinde durduklarinizi gérdiiniiz

mii? Diye sorulur. Haydi sizde tek ayak tizerinde durunuz, denilir.

Cocuklarin tek ayak ftzerinde belirli bir slire durmalar1 saglanir. Tek ayak iizerinde ritmik sayarak oldugu yerde

ziplar. Ardindan ¢ift ayak iizerinde ritmik sayarak oldugu yerde ziplar.

Tek ve ¢ift ayakla oyun oynamaya ne dersiniz, denilir. Sinif iki gruba ayrilir. Her grup i¢in sandalye, top, lego vb.
gibi materyallerden birini belirli araliklarla dizilir. Oyunun baslangi¢ noktasi belirlenir. Daha sonra ¢ocuklardan,
sekerek smifin diger tarafina gitmeleri istenir. Sandalyenin yanindan doniip cift ayakla sigrayarak sirada bekleyen

arkadasinin eline vurur. Siradaki ¢ocuk aym sekilde oyunu devam ettirir. Ik bitiren grup oyunu kazanr.
Baslangig-bitig kavramlarina dikkat ¢ekilir.

Lobut devirmece oyunu oynanir. Cocuklara lobutlarin kargisinda tek sira olmalarini sdylenir. Lobutlar iki metre uzaga

yan yana dizilir. Siranin bagindaki ¢ocuga top verilir. Topla lobutlar1 devirmeleri istenir..
MATERYALLER
e  Sandalye, top, lego
SOZCUKLER
e Lobut
KAVRAMLAR
e  7at: Baslangi¢-Bitis
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi oyunlar1 oynadik?
Oyun hosunuza gitti mi?
Grubunuz daha 6nce mi oyunu tamamladi?
Daha 6nce buna benzer oyunlar oynadiniz mi1?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih 1 27.12.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 USRS PRPPR

Giine Baslama Zamanm

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Baskentimizi Taniyalm” isimli Tiirkge, sanat, oyun miizik etkinligi
“Neler Ogrendik Hatirlayalim” isimli oyun, miizik , okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BASKENTIMiZi TANIYALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Kii¢iik Grup Etkinligi, Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu: .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiMi
Kazamim 4:Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 9:Farkh Kkiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler.
Kazanim 11:Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diistincelerini farkl: etkinliklerle
ifade eder.
DiL GELiSiMi
Kazanim 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugmayi baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin
sirasini bekler.
Kazanim 6:So6zciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarim sorar.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 5.Nesne ya da varhiklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiytikliigiinii, dokusunu, sesini, kokusunu, tadint  séyler.
Kazamim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Harita kullanir.
OGRENME SURECI
Diinya haritasi veya maketi {izerinde Tiirkiye nin Diinya {izerindeki yeri gosterilir. Ulkemizin tarihi ve turistik
yerleri tanitilir.
Tiirkiye’nin baskenti neresi diye sorulur. Ankara cevabi verilmezse, Anitkabir’in nerede oldugu sorulur. Ankara
cevabindan sonra harita lizerinde Ankara’nin yeri gosterilir.
Aileleriyle yaptiklari aragtirma sonucunda Ankara hakkinda hazirladiklari gérselleri anlatmalari istenir. Her ¢ocuk
hazirladig1 gorselleri anlatir. Ankara’yr taniyan ¢ocuklardan Ankara’da gordiikleri diger yerleri anlatmalarin
istenir. Bagkent nedir? sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplar1 dinlenir. Halkin sectigi kisilerin baskentte oldugu,
iilkeyi buradan yonettikleri sdylenir .Atatiirk 27 Aralik’ta Ankara’ya geldi ve burayr baskent yaptigi soylenir.
Atatiirk’iin
Meclisinde ¢aligmalar yaptig1 anlatilir.
Ankara hangi hayvanlariyla tinliidiir? Sorusu yoneltilir. “Ankara kedisi, Ankara kegisi, Ankara tavsaniyla tinlidiir.
Bu hayvanlarin renklerine dikkat ¢ekilir.” Cocuklardan masalara gegmeleri istenir.
Ogretmen eline beyaz a4 kagitlarini alip cocuklarin bu kagida dikkati cekilir. Kagit kare seklinde kesilir.
Cocuklara kagittan Ankara kedisi yapabilecegi sdylenir.
Kare seklindeki kagitlar dagitilir. Katlamalar yapilarak edilerek kedi yapilir.
Kediler tamamlandiginda boya kalemleriyle agiz, burun, goz ¢izmeleri istenir. Kagidi katlayarak kedi yaptik.
Kagit katlama sanatina origami denildigi sdylenir.
Etkinlikten sonra ¢ocuklara oyun hamuru verilir. Oyun hamuru ve kiigiik oklavalar verilir. Ankara yoresine ait
simit ve gozleme yapilir. Yapilanlarin sekli, kokusu, dokusu, biiyiikliigii, yapildigi malzemeler hakkinda
konusulur. Yemekte bir giin dnce ailelerin hazirladiklari Ankara yoresine ait tarhana gorbasi ve etli pilav, yaprak
sarmasi, gozleme yenilir.
MATERYALLER

e Diinya harikas1 veya diinya kiiresi

e  Ankara ilini anlatan gorseller

o  Kagit, makas, yapistirici, kegeli kalem

e Oyun hamuru, oklavalar



SOZCUKLER
Ankara
Baskent
Origami
Ankara kedisi, Ankara ke¢isi, Ankara tavsani
Ankara simidi, gézleme
e  Geleneksel yemek
KAVRAMLAR
¢ Renk: Beyaz
e Zat: Eski-Yeni
AILE KATILIMI
e Ankara ilimizle ilgili sohbet etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi ilimizi tanidik?
Tiirkiye nin baskenti neresidir?
Ankara’nin neleri meshurdur?
Cocuklara “Kagidi katlayip kedi yapmak zor muydu?”,
Kediyi baska nasil yapabilirdi?
Etkinlikleri yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz mi?

UYARLAMA



NELER OGRENDIK HATIRLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kii¢iik Grup
Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ......c..ueee.
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiMi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim
esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
DiL GELiSiMi
Kazanim 7:Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, gibi ¢esitli
yollarla sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.
Kazanim 3:Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 19.Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢dziim yollart dnerir. C6ziim yollarindan birini seger.
OGRENME SURECT
Sinifta oyun alanina gegilir.
Ankara’ya ait bir halk oyunu basit figiirlerle dgretilir. Ankara yoresinde halk oyunlar1 oynanirken tahta kagsik
kullanilir. Bizde tahta kasiklar1 kullanarak ritim tutalim denilir. Bizim kasiklarimiz yok. Ritm tutmak i¢in kagik
yerine ne kullanabiliriz? Sorusu sorulur. Cocuklari 6nerileri dinlenir. Siniftaki ritim ¢ubuklar1 dagitilir. Cocuklar
istedikleri sekilde ritim tutarlar. Ardindan 6gretmen model olur. Once iki defa ritim tutar. Ritim ¢ubuklariyla ii¢
defa haliya dort defa masaya vurarak ritim tutar. Aynisim1 yapmalart istenir. Hep birlikte ritim tutarak orkestra
kurulur. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Ogretmen kagidin iizerine dokuz bdlme olacak sekilde gizgiler
gizer. Kagit ve keceli kalemleri dagitir.
Kagida “Ankara ilimizle ilgili aklimizda kalanlar1 ¢iziniz.” Yénergesi yazilir. Calisma bittikten sonra yapilan
resimler anlatmalari istenir. Resmin altina notlar yazilabilir.
MATERYALLER
e  Ritim gubuklari
e Ankara yoresine ait halk oyunu miizigi
e  Ankara ilimizle ilgili aklimizda kalanlari ¢iziniz” yonergesi yazili kagit
o  Kecgeli kalemler
SOZCUKLER
e Halk oyunu
e Ritim
e Orkestra
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin kasik yerine hangi aleti kullanarak ritim tuttunuz?
Ritim ¢ubuklarini kullanarak ne kurdunuz?
Bu sesleri hangi duyu organimizla algiladik?
Ritim ¢ubuklarim1 kullanarak oynayabilecegimiz farkli oyunlar var midir?
Daha once ritim ¢ubuklarint kullanarak neler yaptiniz?
Bagka hangi malzemeleri kullanarak ritim tutabiliriz?
Ankara ilimizle ilgili neler ¢izdin? Anlatir misin?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih 1 28.12.2021
Yas Grubu ..
Ogretmen Ad1 O URUPRPRRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Dért Mevsim” isimli Tiirkce, miizik, sanat, etkinligi
“Kwrmizi Bahk” isimli miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DORT MEVSIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup Kii¢iik ve Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ...................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozctiklerin anlamlarini sorar.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
BILISSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler.
Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlan agiklar.
Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.
OGRENME SUREC]
Cocuklardan minderlere ay seklinde oturmalari istenir.4 mevsimi anlatan kartlar hazirlanir. Mevsimlerle ilgili
sohbet edilir. “Her mevsimin farkli 6zellikleri oldugu anlatilir. Bir yilda dort mevsim oldugu sdylenir. Mevsimler
tanitilir..
Sonbahar mevsiminde havalar serinler, sik sik yagmur yagar, agaclar yapraklarini doker, riizgar eser.
Ki1s mevsiminde havalar ¢ok sogur, kar yagar. Baz1 hayvanlar go¢ eder, bazilar1 ise ki uykusuna yatar. Kalin
giysiler giyeriz.” denir. Ilkbahar mevsiminde havalar giderek 1siir. Tohumlar filizlenir, Agaclar ve etrafimizda
¢gigekler agar.
Yaz mevsiminde hava sicakligi artar. Meyve ve sebzeler biiyiir, daha az yagmur yagar.

Dort Mevsim

Bir yilda tam dért mevsim, Ilkbahar, yaz, sonbahar,
Hepside ayr1 resim Kis gelince kar yagar,
Gel birlikte sayalim Haydi haydi evine,
Takalim birer isim Her tarafta soguk var.

Sarki birkag defa tekrar edilir.
Miizik etkinliginden sonra hangi mevsimde hangi aylar oldugu s6ylenir. Hangi ayda dogdunuz? Sorusu sorulur.
Cocuklarin dogum tarihlerini 6grenip, dgrenmedikleri sorulur. Cocuklardan sirayla dogum tarihleri séylemeleri
istenir. Cocuklardan masalara ge¢cmeleri istenir. Masaya ge¢cmeleri istenir.
Seker boyasinin hazirlanisi:Plastik bardaklara yariya kadar toz seker konulur. Sekerin {izerine her bardaga, farkli
renkte bir tatli kasig1 toz boya ilave edilir. Sekerin {izerine aym seviyede su ilave edilir. Birlikte karistirilir. Uzerine
1 kasik toz sim ilave edilip tekrar karistirlir. Ogretmen sari, kirmizi ve mavi renklerde hazirlanan seker
boyalarini, kiigiik plastik kasik ve beyaz renkteki kartonlari gocuklara verir. Her bir ¢ocuktan kendisine ait kii¢iik
kartonlar {izerine boyalar1 kasikla kagida dokiilerek ¢alisma yapmalarii ister. Yalniz kasigin ucunu kagida
degirmemelerini ister.Yeni sekiller olusturulur. Bu sirada bu {i¢ rengin ana renkler oldugu, diger biitiin renklerin
bunlarin karisimidan olustuklart vurgulanir.
MATERYALLER

e 4 mevsimi anlatan kartlar

e Seker boyast i¢in sari, kirmizi ve mavi renklerde toz boya, seker, plastik bardaklar, sim, plastik kasik,

Beyaz karton

SOZCUKLER

e Mevsim

o Ay
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

° -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi etkinligi yaptimiz? Bir yilda kag mevsim var? Isimlerini sayar misin? En sevdigin mevsim hangisi?
Seker boyas1 hosunuza gitti mi?
UYARLAMA



KIRMIZI BALIK
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Bireysel etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Kazanim 5.Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
DiL GELiSiMi:
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konugmayi1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BILISSEL GELIiSIiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.
Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
OGRENME SURECT
Cocuklardan sinifin bos bir alanina halka olmalari istenir. Kirmizi balik sarkisi 6gretilir.
Kirmizi Bahik
Kirmizi balik gélde
Kivrila kivrila yiiziiyor
Balik¢1 Hasan geliyor
Oltasini atryor
Kirmizi balik dinle
Sakin yemi yeme
Balik¢1 Hasan tutacak
Sepetine atacak
Kirmizi balik kag kag
Sarkinin bitimine ¢ocuklardan halka olmalart istenir. Bir ¢ocuk balik olur ve halkanin ortasina geger, yiizmeye
baslar. Bir ¢cocuk daha secilir. O’ da balik¢1 Hasan roliinii iistlenir. “Kirmizi Balik Ka¢ Ka¢” denildiginde balik
olan g¢ocuk halkanin diginda bir tur atarak halkaya katilmaya calisir. Bu arda balik¢1 olan ¢ocukta balig
yakalamaya ¢aligir. Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. Cocuklardan masalara oturmalari istenir.
Ogretmen galisma kitaplarini ve boya kalemleri dagitir.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Renk: Kirmiz1
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendiginiz sarkinin adi neydi?
Kirmizi balik roli hosuna gitti mi?
Kirmizi balik gordiintiz mii?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :29.12.2021
Yas Grubu ..
Ogretmen Ad1 PR PPR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bes Kiiciik Sise Sallantyor” isimli Tiirkce etkinligi
“Takvim ” isimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BES KUCUK SIiSE SALLANTYOR

Etkinlik Cesidi: Tiirkce Etkinligi (Bilyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerir. Coziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler. Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime ulagamadigi zaman
yeni bir ¢6ziim yolu seger. Probleme yaratici ¢6ziim yollar1 dnerir.

DIL GELiSiMi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sOylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken
sesinin tonunu ayarlar. Konugsurken/sark: s6ylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken
sesinin siddetini ayarlar.

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Soru ciimlesi kurar. Bilesik ciimle kurar.
Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

OGRENME SURECI
“Saclan Liileli” adli tekerleme ve “Bes Yesil Sise” adli parmak oyunu sOylenir. Ardindan cam
sikilina Zelis adli 6ykii kukla ile anlatilir.

SACLARI LULELI
Saglar liileli

Etekleri liileli

Doktor sana ne dedi
Bes yumurta ye dedi.
Yemedim igmedim
Ah karnim vah karnim
Ne olur beni kurtarin

BES YESIL SISE (Parmak oyunu)
Bes yesil sige sallaniyor, (Bas parmak agilarak, el sallanir.)
Iclerinden biri, pat diistii yere.  (Bir parmak kapatilir.)
Dort yesil sise sallaniyor,
Iclerinden biri, pat diistii yere.  (Iki parmak kapatilir.)
Ug yesil sise sallantyor,
Iclerinden biri, pat diistii yere.  (Ug parmak kapatilir.)
Iki yesil sise sallaniyor,
Iclerinden biri, pat diistii yere.  (Dort parmak kapatilir.)
Bir yesil sise sallaniyor,
Iclerinden biri, pat diistii yere.  (Bes parmagin tamanm kapatilir.)
Kalmadi sise diise.  (Bas olumsuz anlamda yanlara sallanir.)



CANI SIKILAN ZELIS
Zelis: Of1...... camim ¢ok sikiliyor

Can : Merhaba Zelis.

Can: Neyin var, neden siirekli of... diyorsun?

Zelis: Ciinkii canim ¢ok sikiliyor.

Can : Gel birlikte oyun oynayalim, béylece caninin sikintisi geger.
Zelis: Ama benim canim oyun oynamak istemiyor ki...

Can: O zaman parka gidelim, salincakta sallaniriz ne dersin?
Zelis: Canim parka gitmekte istemiyor.

Can: Peki burada bulunan arkadaslara soralim ,bakalim bize neler sdyleyecekler.(Can kuklas1
cocuklara donerek sorar) Arkadaslar sizin caniniz sikilirsa neler yaparsiniz, Bizimle paylasin.

Cocuklarin verdikleri cevaplar1 Can Zelis’e onerir.

Zelis: Arkadaslar ben bu soylediklerinizin hig birini yapmak istemiyorum.

Can: Higbir sey yapmaz, boyle bos bos durursan, tabi ki canin sikilir.

Can ¢ocuklara donerek;

Arkadaslar biz hep birlikte bir sarki sdyleyelim ,Zelis belki bize eslik eder.

Hangi sarkiy1 sdyleyelim? Bana yardim edin arkadaslar.

En ¢ekingen c¢ocugun onerdigi sark: secilir. Hep birlikte sarki sdylenir

Zelis: Sarkiniz ¢ok giizel ama benim canim yine sikiliyor.

Can: Arkadaslar, hadi Zelis’e yardim edelim, sizlerde fikrinizi bizimle paylasin

Tek tek biitiin cocuklarin fikri alinir ve Zelis’e bu fikirler Can tarafindan tekrar edilir.
Can: Zelis bak A....nin fikri ¢ok giizel bunu yapalim mi? diye sorar.

En sonunda yine ¢ekingen bir 6grencinin fikri Zelis tarafindan kabul edilir.

Zelis: Evet ben bunu daha 6nce neden diistinemedim tesekkiir ederim A..

Can: Hadi seninle birlikte gidelim

(Bulunan fikirle ilgili konusulur) (Seckin TABAR)

MATERYALLER
o Kuklalar, calisma sayfasi, kalemler
SOZCUKLER
e Oneri
KAVRAMLAR
¢ Ritmik sayma
AILE KATILIMI
¢ -
DEGERLENDIRME
Ogrenilen parmak oyunlar1 bireysel olarak tekrarlatilir.
UYARLAMA



TAKVIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............ .
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum /olay: ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlan aciklar.
Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.
Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.
DIL GELISIMI
Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar
olusturur.
MOTOR GELIiSiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklara “Yeni yil” adli parmak oyunu hareketleriyle birlikte gosterilir. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatilir.
Yeni Y1l
Yeni y1l gelince Ayse alt1 yasina basti. (Birden altrya kadar parmaklar sayilir.)
Ayse’nin babasi yeni bir takvim aldi. (Iki el acilarak gosterilir.)
Birgok yapraklari var. (Parmaklar agilir, kapanir.)
Her giin birini isaretlersem, (Parmaklara tek tek isaret sekli verilir.)
Gelecek yeni yilda, takvimimiz bitecek, yasim yedi olacak. (Parmakla gosterilir.)
Boyum uzayacak, ben de ilkokula gidecegim. (Eller yukariya kaldirilir.)
Cocuklar calisma masalarina alinir. Takvim yapilacagi agiklanir. Ogretmen masaya takvim gesitlerinden birer
6rnek koyarak ¢ocuklarin incelemelerine imkan verir. Takvimin ne oldugu, islevi hakkinda sorgulama baslatilir.
Ogretmen ¢ocuklarin sorularin cevap verir. Ogretmen daha 6nceden gogalttigi 2018 yili takvimini gocuklara
dagitir. Cocuklar bu takvimi renkli fon kartonunun alt kismina yapistirirlar. Fon kartonunun iist kismina ise
O0gretmenin daha Onceden fotokopi ile cogalttift manzara resimleri ¢igek resimlerinden birini segerek
yapistirirlar. Cocuklar resimleri tasirmadan boyadiktan sonra renkli simlerle pullarla siisleyerek calisma
tamamlanir.
MATERYALLER
Takvim Cesitleri
Pastel Boya
Yapistirict
Fon Kartonu
. ® . 2018 Takvim Fotokopisi
SOZCUKLER

[ ]

KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI
[ ] -
DEGERLENDIRME
Hangi parmak oyununu soyledik?
Hangi etkinligi yaptik?
Takvim ne ige yarar?
Takvim nasil kullanilir?
Kag cesit takvim vardir?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih :30.12.2021
Yas Grubu ..
Ogretmen Ad1 PR PPI

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Dogum Giinii Pastas1” isimli Tiirkge, sanat, miizik, oyun etkinligi
“Yeni Yil, Yeni Yas” isimli miizik, oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DOGUM GUNU PASTASI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Miizik, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiytik Grup ve Kiiclik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazamim 4. Kii¢iik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim agiklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Bagkalarinin duygulariin nedenlerini sdyler.
Dil Gelisimi
Kazamim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, isim durumlar1 kullanir.
Kazanim 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diistince ve hayallerini soyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, sarki gibi gesitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL ALAN
Kazamim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 sdyler. Nesne/varligin kokusunu sdyler. Nesne/varligin yapildigi malzemeyi
sOyler. Nesne/varligin tadini soyler.
Kazamim 18:Zamanla ilgili kavramlar: ac¢iklar.
Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.
OGRENME SURECI
Cocuklara ne zaman dogduklar1 sorulur. Dogum tarihi bilmenin 6nemi anlatilir.
Gozlem dosyasinda dogum tarihleri okunur.
Siniftaki arkadagimizin dogum giiniinii kutlayacagiz. Bunun i¢in pasta yapmamiz gerekiyor denilir. Pasta i¢inde
kek lazim denilir. “Simdi sizinle kek yapacagiz ama hayali olarak, der ve kek yapimina baslanir. Herkes
onliigiini takar, kek cirpacagi ile yumurta, yag, siit ve sekeri ¢irpar. Ardindan un, vanilya, kabartma tozu
konulur ve herkes meyve, kakao, ¢ikolata gibi istedigi malzemeyi ilave edebilir. “Karigimi kek kalibina koyup
firmmda pisirelim. Kekimiz pisti Arasina krema siirelim, {izerini siisleyelim. Pastamiz hazir. Dogum giiniinde
afiyetle yiyebiliriz.” Denir.
Sinifta hayali bir dogum giinii yapilir.
Dogum giiniinde insanlar ne yapar ?Dogum giiniinde kendimizi nasil hissederiz?
Dogum giiniine kimler katilir? Dogum giiniinde hediye olarak ne alabiliriz? Sorular1 sorulur.
Dogum giinii pastasi yapmaya ne dersiniz? Denilir: Cocuklardan masalara gegmeleri istenir.
“Dogum Gilinii Pastam” baglikli sayfa dagitilir.
Herkes dogum giinii pastast yapmasini ve siislemesini istenir.
MATERYALLER
e  Pastel boyalar, yapistirici, toz sim
e Uzerinde “Dogum Giinii Pastam” baslikli sayfa
SOZCUKLER
e Dogum tarihi
e Dogum giinii
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklara dogum tarihlerini 6gretmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi etkinligi yaptiniz?
Dogum tarihinizi biliyor musunuz?
Hayali kekimizin i¢ine hangi malzemeleri koyduk?
Kekin tadi, kokusu nasildir?
Dogum giinii pastasi ¢izmek hosunuza gitti mi?
Dogum giinii pastasinin nasil olmasini istersiniz?
Dogum giiniiniizde nasil bir hediye almak hosunuza gider?

UYARLAMA



YENI YIL, YENI YAS

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazanmim 1:Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Belli bir yiikseklikten atlar. Engelin {izerinden atlar. Kosarak bir
engel lizerinden atlar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, siir, sarki gibi cesitli yollarla sergiler.
OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alaninda halka olurlar.
Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun rondu oynanir. Ortaya dogum giinii yapilacak ¢ocuk geger. Diger ¢cocuklar
onun etrafinda halka olur, elele tutusurlar. Cocuklar miizigin baslamasiyla kisa adimlarla halkanin ortasina
dogru yiiriimeye baglarlar. Ve: “Yeni yilin yeni yagin kutlu olsun. Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun’’ sézlerini
sOylerler. Daha sonra ikinci dizeye gegerken halkayr bozmadan geri geri giderler. “Cok uyu, ¢ok yemek ye,
cokta calis, cok calis, ’Sozlerinde uyuma taklidi ile yemek yeme taklidi yaparlar.
“Biiyii, biiyli, biliyl, biiyi, biiyii, biliyil, biiyii, biiyii, biiyii’’ Sozlerinde, kollar1 yukar1 kaldirir, ayak uglar
iizerinde yiikselirler.
“Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun
Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun’’ sézlerinde dogum giinii yapilan ¢ocuga yaklasir, halkay: kiiciiltiir ve hep
birlikte yukar1 kaldirirlar.
Cocuklarin ellerine ip verilir. Ipin iizerinden atlama oyunu oynanir.
Iki cocuk karsilikli geger. Bir ipin ucundan tutarak ipi 5-10 cm yiikseklikte kaldirirlar.
Diger ¢ocuklar sirayla ipin lizerinden atlarlar.
MATERYALLER
e Kalinip
SOZCUKLER
e Yeniyl
e Yeniyas
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendigimiz sarkili oyunun ad1 neydi?
Oyunda arkadaglarin seni yukar1 kaldirdiginda ne hissettin?
Ipin {izerinden atlayabildin mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih 1 31.12.2021
Yas Grubu ..
Ogretmen Ad1 PR PPI

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mutlu Yular” isimli_sanat, Tiirkce etkinligi
“Yeni Yihmz Kutlu Olsun” isimli oyun , hareket, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MUTLU YILLAR
Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullammm gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bi¢imde bir araya getirir. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Nesneleri alistlmsin disinda kullamr. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
DIiL GELISIiMi
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozctiklerin anlamlarini sorar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini
bagkalarina anlatir. Dinlediklerini resim gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlari aciklar.
Gostergeleri: Olaylari olug zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.
OGRENME SURECH
Cocuklara bu giin eski yilin bittigini yeni bir yilin baslayacagi sdylenir. Yeni yilla ilgili diislinceleri, yapmak
istedikleri, sorulur. Cocuklara Yeni yil kartlarimizi hazirlayalim m1 ne dersiniz? diye sorulur.
Ardindan, ¢ocuklarin kartlarini hazirlamalart igin gerekli malzemeler masalara konur. Masalara elisi kagitlari, eva
makas, yapistirici, pullar simler, pamuk pargalari, konulur.
Renkli fon kartonlar1 ortadan ikiye katlanarak kart sekli verilir. Cocuklar kartin 6n yiiziinii istedigi malzemeleri
kullanarak diledikleri gibi siislerler. Ogretmen kartim bitiren cocuklarin sdylediklerini kartin icine (mutlu yillar)
yazilir. Yilin son giiniinde ailelere gonderilmek iizere kaldirilir.
Etkinligin ardindan yeni y1l adli parmak oyunu sdylenir.
Yeni Y1l
Ben eski yilim (Sag bas parmak)
Adim 2020
Cok galistim, yoruldum.
Gorevimi yeni yila birakip gidiyorum. (Eller sallanir.)
Merhaba (Sol bas parmak)
Ben yeni yilim.
Adim 2021
Cok neseliyim heyecanliyim, (Eller vurulur.)
Beraber ¢alisalim. (Eller birbirinin etrafinda dondiiriiliir.)
Bir yas daha biiyiiyelim. (Bir parmak gosterilir.)
Gille giile 2020 (Sag el sallanir.)
Hos geldin 2021 (Alkiglanir.)
MATERYALLER
o  Elisi kagitlari, eva makas, yapistirici, pullar simler, pamuk pargalari, karton
SOZCUKLER
e Yeniyl
KAVRAMLAR
e Zat: Eski-Yeni
AILE KATILIMI
° -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi etkinligi yaptin?
Yeni y1l kartin1 kim i¢in tasarladin?
Yeni yil kart1 tasarlamak hosunuza gitti mi?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptin m1?
UYARLAMA



YENI YILINIZ KUTLU OLSUN

Etkinlik Cesidi: Oyun, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyilk Grup ve Bireysel
Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi1 ardina yapar.
DIiL GELiSiMi
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozctiklerin anlamlarini sorar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini
baskalarina anlatir. Dinlediklerini resim gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BiLiSSEL GELISIiM
Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. Ipuglarim birlestirerek tahminini soyler.
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler.
OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklarin hepsine birer balon dagitir. Cocuklardan balonlar1 sisirmeleri istenir. Yeni yil partisi igin
hazirliklar tamamlanir. Balonlarla ¢ocuklarin miizik esliginde serbest oynamalarina firsat verilir. Miizik esliginde
oyunlar oynanir, eglenmeleri saglanir. Parti bitikten sonra masalara oturmalari istenir. Kitap ve boyalar dagitilir.
“Pamuk prenses ve yedi ciiceler , yeni yil icin bize bir hediye yollasaydi, bu hediyenin ne olmasin isterdik,
hayal edelim. Hayal ettigimiz hediyeyi hayal bulutuna cizelim. Cizdigimiz resmi arkadaslarimiza anlatalim.
Dogru mu? Yanhs mi? “Kutucuklarin altindaki yonergeleri ogretmenimizden dinleyelim. Ciimle dogruysa,
ctkartma sayfasindaki giilen yiizii, yanlgssa iizgiin yiizii bulup, yapistiralim.” Yonergeleri verilir.
MATERYALLER
e Balon, kitap ve boyalar
SOZCUKLER
e Yeniyl
e Parti
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin kendini nasil hissettin?
Parti yapmak eglenceli miydi?
Daha 6nce hi¢ yaptiniz nmi?
Pamuk prenses size ne hediye almasini isterdin?

UYARLAMA






